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UPOZORNENIE: TYKAJUCE SA CASTi OZNACENYCH SYMBOLOM A — Pohyblivé &asti.

Pocas prevadzky sa nedotykajte motora ani listu ventilatora. Nenaklanajte sa nad motor. Nehadzte vrtulu na fudi, zvierata ¢i iné objekty. Chrarite oci.

Upozornenie: Nebezpecenstvo lUrazu
elektrickym priudom - Nikdy nepripajajte
spinaci obvod do domé&cich elektrickych zasuviek.

Odstranovanie zakladn

1.Vaésina problémov je dosledkom zlého
zostavenie. Preto vzdy starostlivo skontrolujte,
¢i zostaveny obvod suhlasi sa vzorovym
nakresom.

2. Uistite sa, ze su suciastky s pozitivhym /
negativnym znamienkom umiestnené v sulade
S0 vzorovym nakresom.

3. Niekedy méze ddjst’ k uvolneniu ziaroviek,
riadne ich zaskrutkujte. Bud'te opatrni, ziarovky
sa moézu lahko rozbit'.

4. Uistite sa, ze su vSetky spojenia dobre
pripevnené. €i zostaveny obvod suhlasi so
vzorovym nakresom.

5. Vymienajte batérie, ak je to potrebné.

prehltnutia - Malé Casti. Nie je
uréené pre deti do 3 rokov.

ch problémov

6. Ak sa motor to¢i, ale vrtul'a nie je v rovnovahe,
skontrolujte stav Ciernej plastovej ¢asti s tromi
kolikmi na hriadeli motora.

Vyrobca neprebera zodpovednost’ za poskodenie
jednotlivych ¢asti v dosledku ich zlého pripojenia.

Upozornenie: Ak mate podozrenie, Ze balenie
obsahuje nejaké poskodené cCasti, postupujte

podla postupu pri odstrafiovani problémov pre
pokroCilych na str 6; zistite tak, ktoru Cast je
potrebné vymenit.

Upozornenie: Nebezpeéenstvo

A Batérie:

* Pouzivajte iba batérie typu 1,5 V AA - alkalické
batérie (nie s sucast’'ou balenia).

» Batérie vkladajte spravnou polaritou.

* Nenabijajte také batérie, ktoré nie su uréené
na nabijanie. Nabijanie batérii musi prebiehat’
pod dozorom dospelej osoby. Batérie nesmu byt’
nabijané, ak s zapojené vo vyrobku.

* Nepouzivajte sucasne alkalické, sStandardné

(karbonzinkové) alebo nabijacie (nikel-kadmiové)
batérie.

* Nepouzivajte sucasne staré a nové batérie.

* Nefunkéné batérie odstrante.

* Pri zdrojoch napétia nesmie déjst’ ku skratu.

* Batérie nikdy nevhadzujte do ohiia a nesnazte sa
je rozoberat’ ¢i otvarat’ ich vonkajsi plast.

 Batérie uchovavajte mimo dosahu malych deti,
hrozi nebezpecenstvo prehltnutia.

A

UPOZORNENIE: Pred zapnutim obvodu vzdy skont-
rolujte spravne pripojenie jednotlivych suciastok. Ak su
v obvode vloZené batérie, nenechavajte ho bez dozoru.
Nikdy k okruhu nepripajajte dalSie batérie alebo iné
napajacie zdroje. Nepouzivajte poni¢ené casti.

Rady pre zaciato€nikov

Sada Boffin obsahuje suciastky s kontaktmi pre zostavenie
réznych elektrickych a elektronickych obvodov, popisanych
v projektoch. Tieto suciastky maju rézne farby a su oznacené
Cislami, takze ich mézete jednoducho rozoznat. jednotlivé
suciastky obvodov su na obrazkoch farebne a Cciselne
oznacené. Pri kazdej suciastky najdete na obrazku ciernu
Cislicu. ta oznacuje, v ktorom leveli (poschodi), je prislusna
suCiastka umiestnena. Najskér umiestnite vSetky suciastky
do urovne 1, potom do urovne 2 a potom do urovne 3 - atd

Velka &ira plastova podlozka je sucastou sady a slizi na nie
je na zostavenie okruhu nevyhnutna, pomaha k pohodinému
skompletizovani celého okruhu. PodloZka ma radu, oznacené
pismenami AG a stlpce, oznadené pismenami 1 - 10.
Nainstalujte dve (2) ,AA" batérie (nie su sucastou balenia)
do uchytu pre batérie (B1).

2,5V a 6V ziarovky su ulozené v samostatnych obaloch, ich
objimky tiez. Umiestnite 2,5 V Ziarovku do objimky L1 a 6V
ziarovku do objimky L2. Umiestnite vrtulu na motor M1 vzdy,
ked tuto suciastku budete pouzivat. Nerobte tak len vtedy, ak
su v projekte inej indtrukcie.

V niektorych obvodoch su pre nezvyCajné spojenia pouzité
spojovacie droty. Iba je pripojte ku kovovych kontaktom tak,
ako je vyznacené na obrazku.

Upozornenie: Pri stavbe projektu budte opatrni, aby ste
nechtiac nevytvorili priame spojenie cez uchytenia batérie
(,skrat®). To by mohlo znicit' batérie.




Zoznam jeantliVYCh suciastok (Farba a $tyl sa m6Zu menit) ich symboly a &isla

Pre viac informacii navstivte www.boffin.cz
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Dal$ie informacie o suéiastkach
(Zmena suciastok vyhradena.)

FM modul (FM) obsahuje integrovany FM radiovy
obvod. Pre lepSie porozumenie uvadzame nasledujuci
popis k obrazku: FM Modul:

(+) - naboj z batérii

(-) — naboj spat’ do batérii
T — vyladenie

R —reset

OUT - vystupné pripojenie

O OUT ) soravheno pripojena.

Merac (M2) je velmi dolezité indikacné a meracie
zariadenie, vam bude sluzit na meranie mnozstva
prudu alebo napatia v zavislosti na konfiguraciu obvodu.
Mera€ ma na jednej strane znamienko +, ktoré oznacuje
pozitivny koncovku (kladny naboj z batérii). Druhy
kontakt ma negativny naboj (negativny naboj do batérii).
Na meraci je packa, ktord mozno menit rozpatie, medzi
LOW (Nizke) a HIGH (Vysoké) (alebo 10mA a 1A).

Merac :

\\ (+) — kladny naboj z batérie
(-) — zaporny naboj spat do batérie
M2

-) (+)
Pamatovy IC modul (U6) obsahuje integrovany
pamatovy obvod. Mézete Nahrat spravu az 8 sekund
dihu. K dispozicii su tri melodie. Tu uvadzame podrobny

popis:

Pamatovy IC Modul:

(+) — napajanie z batérie

(-) — napajanie spat’ do batérii
RC — nahravanie

Play (Prehravanie)

Mic + © @) ()

, U6
OUT - vystupné pripojenie
i Mic + - mikrofénovy vstup
© ® ® Mic - - mikrofénovy vstup

Play (-) RC

Mic ©| ouT

Pozri projekt &islo 308 ako
priklad spravneho pripojenia.

(Poznamka: Dal3ie informacie o jednotlivych stgiastkach najdete v priruckach k prislusnym sadam.)

Relé (S3) je elektronicky spinac kontaktov, ktoré mézu byt rozpojené
alebo zopnuté. Jeho suc€astou je cievka, ktora vytvara magnetické
pole, ak nou prechadza elektricky prud. Magnetické pole pritahuje

feromagnetickou armaturu, ktora spina kontakty (vid obrazok):
Relé:

Cievka - pripojenie k cievke
Cievka - pripojenie k cievke

NC - normalne zopnuty kontakt
NO - normalne rozpojeny kontakt
COM - bezny

Pozri projekt €islo 341, ktory méze
sluzit ako priklad spravneho pripo-
jenia.

Transformator (T1) sa sklada z dvoch cievkovych vinuti na jednom
jadre. Ide o vinutia primarne (vstupné) a sekundarne (vystupné).
Hlavnou funkciou transformatora je zvySenie mnozstva striedavého
napatia primarneho vinutia. Taky transformator sa nazyva zvySovaci
transformator:

Mens3i pocet vinuti Transformator:
A A A- strana s menSom poc¢tom vinuti
B- strana s vacsim poctom vinuti
CT - stredny kontakt
T1
Pozri projekt Cislo 347 ako priklad
© © © spravneho pripojenia.

B CT B
Vacsi pocet vinuti

Dioda (D3) - Predstavte si diédu ako jednosmerny ventil, ktory
prepusta prud jednym smerom-podla Sipky. Andda je pozitivha
Cast a katdda negativna. Diéda sa zapne, ak je napatie na andde
0,7 V alebo vySsie.

& Dioda:
© D3 O Anoda- (+)
Andda Katoda Katoda — (-)




Dalsie informacie o suéiastkach

(pokracovanie)

SCR (Q3) - Jedna sa o troj-svorkovu (andda, katéda a prechod)
usmernovaciu diédu na baze kremika. Rovnako ako bezné di6da,
umoznuje priechod elektrického pradu len jednym smerom. Riadi
prud priepustnym smerom v tzv. pridovych pulzoch (alebo stalym
napatim medzi svorkami) medzi prechodom a katédou. Ide viastne
o jednocestny usmernovac, ktory prepusta len jednu polovinu
vstupného napatia. Ma teda len poloviénu ucinnost' a pouziva sa
predovsetkym v zariadeniach s velmi nizkym odberom prudu. Ide
0 najjednoduchSie zapojenie usmerfiovaca, ktoré vyzaduje iba
jednu diédu. Velké mnozstvo prudu by mohlo tuto suciastku znicit,
preto je potrebné ho obmedzit’ ostatnymi suciastkami v obvode.

SCR:
A-Andda
K-Katdda
G- Prechod

7- segmentovy displej (D7) je v dnesSnej dobe su€astou vacsiny
zariadeni. Obsahuje 7 LED diéd, ktoré boli skombinované
v jednej suciastke a vysledkom je zariadenie, ktoré zobrazuje
Cisla a niektoré pismena. Displej je beznou verziou anddy. To
znamena, ze kazda LED diéda je pozitivnym elektrickym polom
pripojena k spoloénému bodu, ktorym je kontakt so znamienkom
.+ Kazda dioda ma negativny elektrické pole, ktoré je pripojené
k jednému kontaktu. aby zariadenie fungovalo, je nutné pripojit
kontakt so znamienkom ,+“ k pozitivnemu 3 voltovému zdroju
napétia. Po Pripojenie kontaktov vSetkych LED diod k podlozke,
sa rozsvietia vSetky segmenty. V tychto projektoch je odpor vzdy
pripojeny ku kontaktu so znamienkom ,+“; tak je zabezpecené
obmedzenie mnozstva prudu. Velké mnozstvo prudu by mohlo
znicit tato suciastku, prdd musi byt teda limitovany inymi
suciastkami v obvode.

7-segmentovy displej:
A e B (+) — napajanie z batérie
A- Segment A

B- Segment B
(?_' }G: C- Segment C
D- Segment D
@_' '_© E- Segment E
E C F- Segment F
G- Segment G

D D7 D.P\@ DP — Decimalny bod

Pozri projekt ¢islo 337 ako
priklad spravneho pripojenia.

Pokrocilé odstranovanie problémov

ConQuest entertainment nie je zodpovedny za diely, zni€ené vdaka nespravnemu zapojeniu.

Ak mate pocit, Ze su v obvode poskodené komponenty, postupujte podfa tychto krokov, aby ste
systematicky zistili, ktort ¢ast’ je potrebné vymenit’:

1-20. Kroky 1 — 20 najdete v projektovych manualoch 1& 2

(projekty 1 — 101, 102 — 305)

21. FM modul (FM): Zostavte projekt Cislo 307, mdzZete

pocuvat FM radio stanice.

22. Mera¢ (M2): Zostavte mini-obvod podla obrazka
a nastavte nizky rozsah merace (LOW) (alebo 10mA),
ruCicka mera¢a (M2) by sa mala uplne vychylit. Jedna sa
0 nastavenie merania s vysokou citlivostou - meraci pristroj
je schopny zaznamenavat' aj velmi nizke hodnoty prudu.
Potom nahradte odpor s kapacitou 10kQ (R4) 2,5 V Ziarovkou Rd_
(L1) a nastavte vysoky rozsah (HIGH) (alebo 1A). Ruci¢ka
meraca by sa mala posunut k €islicu 1 alebo vys&ia. V tomto
pripade sa jedna o nastavenie merani s men3ou citlivostou -
meraci pristroj zaznamenava len vacsie hodnoty pradu.

23. Pamatovy integrovany obvod (U6). Zostavte obvod,
popisany v projekte €islo 308. Nahrajte 8-sakund a potom
pocuvajte 3 nahraté melédie.

24. Relé (S3): Zostavte projekt &islo 341. Cervena LED (D1)
bude zapnuta, ak zapnete packovy vypinac¢ (S1) a zelena
LED diéda (D2) bude zapnuta, ak naopak packovy vypinac
vypnete.

25. Transformator (T1): Zostavte mini-obvod podla obrazku.
Stlacte tlaCidlo vypinaca (S2), rozsvieti sa zelena LED dioda
(D2). Pripojte spojovaci drét k CT bodu. Ak stlacite potom
tlaCidlo vypinaca, rozsvieti sa zelena LED dioda.

26. Dioda (D3): Zostavte mini-obvod podla obrazku; ervena
LED dioda (D1) sa rozsvieti. Otocte smer diddy, LED teraz
prestane svietit.

27. SCR (Q3): Zostavte mini-obvod podla obrazka. Zapnite
packovy vypina¢ (S1) a motor (M1) sa nebude otacat.
Stlacte packovy vypina¢ (S2) a motor sa zacne otacat.
Teraz vypnite a zapnite packovy vypinac, motor by sa nemal
otacat.

28. 7-segmentovy displej (D7): Zostavte obvod, popisany
v projekte Cislo 337. VSetky segmenty svietia, zobrazené Cislo
je 8.




Co ano a éo nie pri zostavovani obvodov

Po zostaveni obvodu podfa navodu v priruke mozno dostanete chut experimentovat
na vlastnu past. Riadte sa podla projektov v tejto priru¢ke. Kazdy obvod obsahuje elektricky
zdroj (batérie) a odpor (odpor, lampa, motor, integrovany obvod, atd), ktoré su vzajomne
prepojené oboma smermi. Budte opatrni, aby nedoSlo ku ,skratom® (spojenie s nizkym
odporom - pozri priklady nizSie), ¢o by mohlo poskodit jednotlivé komponenty a / alebo rychlo
vybit batérie. Pripdjajte iba integrované obvody podla konfiguracii, popisanych v projektoch,
zlé prevedenie mdze poskodit komponenty. Nezodpovedame za Skody, spdsobené zlym
prepojenim jednotlivych Casti.

Délezité upozornenia:

- Pokial budete samostatne experimentovat, VZDY si chrarite ogi.

- VZDY v obvode pouzite aspofi jednu stdiastku, ktord obmedzi prechadzajuci prud —
napr. integrované obvody mikrofén, lampicku, piskaci Cip, kondenzator, (musi byt spravne
pripojené), motor, fotoodpory alebo odpory (nastavitelny odpor musi byt nastaveny
na vyssiuhodnotu ako minimaina).

- VZDY pouZivajte 7 - segmentovy displej, kontrolky LED, tranzistory, vysokofrekvenéné
obvody, usmernovace, anténu a vypinate v spojeni s ostatnymi suciastkami, ktoré
obmedzianimi prechadzajlci prud. Ak tak neurobite, méZe dojst’ ku skratu alebo k poskodeniu
tychto casti.

- VZDY pripajajte nastavitelny odpor tak, aby bol pri jeho nastaveni na 0 prechadzajlci prad
limitovany inymi stciastkami v obvode. Pripojte kondenzatory tak, aby boli kladnym pdlom
.+ Vystavené vyssiemu napatie.

- Ak zistite, Ze sa zvySila teplota niektorych Casti, VZDY okamZite odpojte batérie
a skontrolujte vSetky prepojenia.

- Pred zapnutim okruhu VZDY skontrolujte vetky prepojenia.

- VZDY pripojte integrované obvody, FM moduly a usmerfiovate podla konfigurdcii
popisanych v projektoch alebo podla popisu prepojenie danych Casti.

- NIKDY neskusajte pouzit’ vysokofrekvencné integrovany obvod ako tranzistor (balenia su
podobné, ale suciastky rozne).

- NIKDY nepouZivajte 2,5 V lampu v obvode s oboma Uchytmi batérii, ak si nie ste isti, Ze
napétie naprie¢ bude obmedzené.

- NIKDY nepripajajte zariadenie do elektrickej zasuvky Vasej domacej siete.

- NIKDY nenechavajte obvod bez dozoru, ak je zapnuty.

- NIKDY nechytajte motor, ak sa otaca vysokou rychlostou.

Upozornenie: Vlastnite - Ak pokrocilé stavebnica Boffin 300, Boffin 500 ALEBO Boffin

750, ziskate doplnujuce informacie v prislusnych priruckach projektov.

Pre vSetky projekty, popisané v tejto prirucke plati, Zze jednotlivé ¢asti obvodov mézu byt
usporiadané roézne, bez toho aby doslo k zmene vysledného obvodu. Napriklad, nezalezi
na poradi komponentov, prepojenych sériovo alebo paralelne - dolezité je, akym spésobom
su kombinacie tychto pod-okruhov prepojené do vysledného celku.

Priklady SKRATU - NIKDY NEROBTE TOTO!!!

Umiestnenie 3-kontaktného
vodiCepriamo proti batériam
spbésobi SKRAT.

NIKDY
NESKUSAJTE!

Toto je tiez skrat
NIKDY NESKUSAJTE!

NIKDY
NESKUSAJTE!

Tymto sposobom tiez mdze dojst ku skratu. Ak je vypinac s packou (S1)
zapnuty, dbjde v tomto obvode ku skratu. Skrat znemozni dalSiu funkciu
zariadenie.

NIKDY
NESKUSAJTE!

NIKDY
NESKUSAJTE!

® A\ A, 1AR1!
1000 R SISTO

Ak vymyslite iny funk&ny obvod, nevahajte a poslite ho na
info@boffin.cz

{ a epripajajte spina ODVOAd a0 aoma ele d <
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Automatické zobrazenie velkého
pismena ,L*

Zvuky piskacieho Cipu

Zvuky piskacieho Cipu (II)

Zvuky piskacieho Cipu (III)

Zvuky piskacieho ¢Cipu (IV)

Zvuky piskacieho ¢Cipu (V)

Zvuky piskacieho Cipu (VI)

LED diéda s hudbou

Svetlom riadené ¢asové oneskorenie
LED diédy

Dotykom riadené €asové oneskorenie
LED diédy

Nahravanie poplachu

Nahravanie poplachu (I1)
Nahravanie zvuku strelné zbrane
Casové oneskorenie 1 - 7 sekind
Casové oneskorenie

Rucéné 7 sekundovy ¢asovy spinac (II)
15 sekundovy poplach

Blikajuca ¢islica ,1“ a ,2“
Blikajuca cislica ,3" a ,4“
Blikajuca cislica ,5 a ,,6“
Blikajuca ¢islica ,7% a ,,8“
Blikajuca ¢islica ,9 a ,,0“
Blikajuce pismena ,b* a ,c*
Blikajuce pismena ,d“ a ,e*
Blikajuce pismena ,h*“ a ,0*
Blikajuce pismena ,A“ a ,J*
Casovy spina¢ poplachu

Casovy spinaé poplachu (I1)
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Projekt

Casovy spina¢ poplachu (111)
Vtaci spev

Vtaci spev (ll)

Vtaci spev (lll)

Vtaci spev (IV)

Vtaci spev (V)

Vtaci spev, riadeny dotykom
Nahravka zvuku motora

Indikator zvuku motora

Relé a Bzudiak

Relé a reproduktor

Relé a lampa

Elektronicka macka

Elektronicka macka (II)
Elektronicka macka (lII)
Elektronicka macka (V)

Bzuciak s mackou

Bzuciak s mackou (I1)

Bzuciak s mackou (I11)

Leniva macka

Vychylka merace (ll)

Automatické zobrazenie ¢islica ,,1¢
Automatické zobrazenie Cislica ,2“
Automatické zobrazenie Eislica ,3“
Automatické zobrazenie Cislica ,4“
Automatické zobrazenie ¢islica ,,5¢
Automatické zobrazenie Eislica ,,6“
Automatické zobrazenie Eislica ,,7¢
Automatické zobrazenie Eislica ,8“
Automatické zobrazenie ¢islica ,9“
Automatické zobrazenie Eislica ,0°
Variabilny oscilator

Variabilny oscilator (II)

Variabilny oscilator (III)

Variabilny oscilator (IV)

Variabilny fotoodpory

Variabilny oscilator s piskacim ¢ipom
Pomalé nastavenie ténu

Pomalé nastavenie ténu (II)
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Projekt

Stala cesta prudu

Jednoduchy merac¢ intenzity osvetlenia
Pokles napatia LED diédy

Indikator otvorenych / zatvorenych dveri
Mera¢ ovladany ru¢ne

Mera¢ ovladany svetlom

Mera¢ ovladany elektricky

Mera¢ ovladany zvukom
Rozdelovac staleho napatia

Meranie odporu

Automatické zobrazenie pismena ,b*
Automatické zobrazenie pismena ,c*
Automatické zobrazenie pismena ,d*
Automatické zobrazenie pismena ,e“
Automatické zobrazenie pismena ,h*
Automatické zobrazenie pismena ,0*
Rucne ovladané zobrazenie Cislic 1 a 4
Rucne ovladané zobrazenie Cislic 1 a 0
Rucne ovladané zobrazenie Cislic 1 a 7
Rucne ovladané zobrazenie Cislic 1 a 8
Rucne ovladané zobrazenie €islic 1 a 9
Nabijanie a vybijanie kondenzatora
Ruéne ovladany merac¢ v obvode

s integrovanym obvodom ,Vesmirna bitka,,
Ruci¢ka merace sa hybe do rytmu
Zvuk policajného auta s piskacim ¢ipom
Zvuk poziarneho auta s piskacim ¢ipom
Zvuk sanitky s piskacim Cipom
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AM radio

Ciel: Vytvorit integrovany obvod ,AM radio”.

Zapnite packovy vypinac (S1) a nastavte hodnotu kondenzatora (CV)
pre radiovu stanicu. Skontrolujte, &i ste ovlada¢ variabilného odporu
nastavili dolava - pre hlasnejsi zvuk.

FM radio s moznost'ou

nastavenia hlasitosti

Ciel: Viytvorit fungujuci FM radio s mozZnostou nastavenia
hlasitosti.

Zapnite packovy vypinac¢ (S1) a stlacte tlacidlo R. Potom stlacte
tlacidlo T a FM modul (FM) za¢ne vyhladavat rozhlasovu stanicu. Ako
nahle ju najde, zastavi sa na nej a Vy ju mdzete polut z reproduktora
(SP). nastavte hlasitost pomocou nastavitelného odporu (RV). Odpor
riadi mnozstvo signalu integrovaného obvodu ,Elektricky zosilfiovac*
(U4). Stlacte znovu tlagidlo T; FM modul za¢ne hladat dalSiu stanicu
a zastavi sa az na konci FM pasma - na frekvencii 108MHz. Potom
musite stlacit tlacidlo R (reset); vyhladavanie zaéne znovu od zaciatku
pasma - na frekvenciu 88 MHz.




Playback a nahravanie

Ciel: Ukazat nahravacie schopnost integrovaného obvodu.

svietit..

Zostavte obvod podla obrazka. Zapnite packovy vypinac (S1). pocujete
pipnutie, ktoré signalizuje, Zze mbzete zacat nahravat. Hovorte
do mikrofénu (X1) az 8 sekuind a potom vypnite packovy vypinac (po 8
sekundach od vypnutia sa ozve pipnutie). Stlacte tlaidlo vypinaca
(S2); aktivuje sa playback. Prehra sa Vase nahravka a bude nasledovat
jeden z troch piesni. Ak stlacite tlacidlo vypinaca po skon&eni piesne,
hudba skon¢i. Ak tlaCidlo stlacite niekolkokrat, prehraju sa vsetky 3
piesne. Lampa (L2) slizi na obmedzenie mnozstvo prudu a nebude

Projekt Cislo 309 Projekt Cislo 310
Prehravanie Hudba
hudby riadena svetiom

Ciel: Prehrat’ 3 uz nahrané piesne na pa- | Ciel: Zostavit obvod, ktory zosilni
mé&tovom integrovanom obvode. pamaétovy integrovany obvod.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 308.
Zapnite packovy ovlada¢ (S1), potom stlacte
tlacidlo vypinaca (S2); za¢ne hrat prvu pieseni.

Projekt cislo 311

Hudba
riadena dotykom

Ciel: Zostavit obvod, ktory Vam umozni
riadit paméatovy obvod pomocou prstov.

Po jej skonceni stlacéte tlacidlo znova; bude
hrat druha piesen. Pri dalSom stlaceni tlacidla
zacne hrat tretiu piesen.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 308.
Miesto tlacidlového vypinaca (S2) pouzite
fotoodpory (RP) a potom zapnite packovy
vypina (S1). Zapnite a vypnite hudbu
mavanim ruk nad fotoodpory.

PouZite obvod, popisany v projekte €islo 308.
Umiestnite jeden kontakt na podloZku do bodu
F1. Miesto packového vypinaca (S2) pouzite
PNP tranzistor (Q1, Sipkou smerujucou na bod
E2) a potom zapnite packovy vypinac (S1).

Zapnite a vypnite hudbu tak, Ze sa suasne
dotknete bodov F1 a G2. Mozete bude

potrebné, aby ste si navlhdili prsty.
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Projekt Cislo 313

Elektricky
playback a
nahravanie

Projekt Cislo 312

Elektricky zosilnené

obvod.

prehravanie hudby

Ciel: Zostavit obvod, ktory zosilni pamétovy integrovany

Pripojenim

integrovaného obvodu
k vystupu paméatového integrovaného obvodu (U6) mbzZete vytvorit
daleko hlasnej$i hudbu ako v projekte Cislo 308. Zapnite packovy
vypina¢ (S1), budete polut pipnutie, ktoré signalizuje, Ze mézete
zacgat nahravat. Hovorte do mikrofénu az 8 sekund a potom vypnite
vypinac¢ (po 8 sekundach po vypnuti vypinada sa opat ozve pipnutie).

Stlacte packovy vypinac (S2); aktivuje sa playback. Najskér sa prehra
Vase nahravka a potom 3 piesne. Ak stladite tlacidlo vypinaca (S2)
pred skonCenim piesne, hudba skonci. Tladidlo vypinata mdzete
stlaCit niekolkokrat, aby sa mohli prehrat’ vSetky 3 piesne.

sElektricky zosilfiovac® (U4)

Projekt cislo 314

Hudba
riadena svetiom

Projekt Cislo 315
Hudba
riadena dotykom

Ciel: Zostavit obvod, ktory Vam umozni
riadit paméatovy obvod pomocou prstov.

Ciel: Zostavit obvod, ktory zosilni
pamétovy integrovany obvod.
Ciel: Posilnit vystup paméatového

integrovaného obvodu.

Pouzite obvod, popisany v projekte cislo
312. Zapnite packovy vypinac¢ (S1) a potom
stlacte tlaCidlo vypinaca (S2); za¢ne hrat prva
pesniCka. Ako nahle skondi, stlaéte tlacidlo
vypina€a znovu, aby ste si mohli vypocut
druhu pesni¢ku. Ked skonci, stladte tlacidlo
znovu tlacidlo vypinaca; zaznie tretia pesnicka.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 312.
Miesto tlagidlového vypinaca (S2) pouzite
fotoodpory (RP) a potom zapnite packovy
vypina¢ (S1). Mavanim ruk nad fotoodpory
zapinajte a vypinajte hudbu.

Pouzite obvod, popisany v projekte C&islo
312. Umiestnite jeden kontakt na podloZku
do bodu F1. Miesto tlagidlového vypinaca (S2)
pouzite PNP tranzistor (Q1 - Sipka smeruje
k bodu E2) a potom zapnite packovy vypinaé
(S1). Dotknite sa sucasne bodov F1 a G2,
¢im zapnete a vypnete hudbu. Mozno bude
potrebné, aby ste si namogili prsty.
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Projekt Cislo 316 FM radio

Ciel: Vytvorit fungujuci FM radio.

FM modul (FM) obsahuje vyhlfadava¢ (T) a tladidlo R, ktoré sluzi
k resetovaniu frekvencie - k znovunastaveniu frekvencie na 88 MHz.
To je zaciatok FM pésma Stlac":te tlaCidlo T, modul za&ne vyhladavat

Zapnite packovy vypina¢ (S1) a stlacte tlacidlo R. Ako nahle stlacite
tlaidlo T, FM modul zaéne vyhladavat dostupnu radio-stanicu.
Akonahle ju najde, zastavi sa na nej a Vy ju mbzete pocut z mikrofonu.
Stlacte opat tladidlo T, FM modul zaéne hladat dalSiu stanicu - az
do frekvencie 108MHz = do konca FM pasma a potom sa zastavi.
Potom musite stladit tla€idlo R, aby za&alo nové vyhladavanie - za¢ne
opat od frekvencie 88 MHz

Mega obvod

Ciel: Vytvorit komplexny obvod.

Tu uvadzame priklad pouzitia mnohych suciastok pre vytvorenie
neobvyklého obvodu.Nastavte mera¢ (M2) na nizky rozsah = LOW
(alebo 10mA). Tym ste nastavilimerag na meranie s vysokou citlivostou.
zapnite packovy vypinac (S1). Obvod kmita, na 7-segmentovom displeji
(D7) blika cislica 5 a LED diody (D1 a D2) blikaju tiez. Rucicka merace
sa vychyluje z jednej strany na druhu a reproduktor (SP) vydava nizky
tén, to vSetko v rovnakom rytme. Frekvenciu obvodu mdzete zmenit
nastavenim odporu (RV).




Projekt cislo 318

Usmernovaci obvod
s 2,5V ziarovkou

Ciel: Naucit sa princip usmerriovaca.

Tento obvod ukazuje princip usmerfovaca (Q3). Usmernovaé si
mdzeme predstavit ako elektronicky prepinac s tromi andda, katéda
a. Rovnako ako bezna diéda, umoznuje priechod pridu len jednym
smerom. Riadi prud priepustnym smerom v tzv pradovych pulzoch
(alebo stalym napatim medzi svorkami) medzi prechodom a katddou.
Jedna sada batérii napaja lampu, druha usmerriovag.

Zapnite packovy vypinac (S1); ziarovka (L1) sa nerozsvieti. teraz stlacte
tla¢idlo vypinac¢a (S2); usmernovac sa zapne a rozsvieti Ziarovku. Ak ju
chcete zhasnut, musite vypnut packovy vypinac (S1).

Usmernovac a motor

Ciel: Aktivovat motor pomocou usmerriovaca.

Umiestnite ventilator na motor (M1). V tomto obvode je prechod
pripojeny k batérii (B1) cez 1KQ odpor (R2). Ked' je packovy vypinac
zapnuty, je napajany prechod, usmerfiovac¢ (Q3) je aktivovany a motor
sa toli. Motor sa toci tak dlho, kym nevypnete vypinac.

n Upozornienie: Pohybujlce sa &asti.

Pocas prevadzky sa nedotykajte ventilatora ani motora.

12-



Projekt cislo 320
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Hudobny poplach

Ciel: Vytvorit hudobny poplach.

Poplasny obvod je aktivovany, ak odstranite spojovaci drot z bodov
A a B. Spojovacie drét skratuje prechod usmerfiovace (Q3)
a usmerfioval teda nevedie prud. Ak odstranite spojovaci drot, napéatie
sa premiestni na prechod a usmerfiovac prepusta prud. Tym sa batéria
pripoji k integrovanému obvodu ,Hudba“ a zaznie melddia.

Ak zostavite obvod, nebudete pocut hudbu. Po odstraneni spojovacieho
drétu hudba zaznie

Projekt Cislo 321
Hudobny poplach riadeny
svetiom

Ciel: Vytvorit poplach s hudobnym doprovodom, riadeny svetlom.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 320. Miesto odporu (R3)
pouzite fotoodpory (RP) a odstrarite spojovaci drot. zatierte fotoodpory
ruk. Potom ju pomaly odtiahnite. Ak dopada na odpor svetlo, hra hudba.

Usmernovac riadeny svetiom

Ciel: Zostavit obvod, ktory aktivuje Ziarovku a motor
urcitym mnozstvom svetla.

Zakryte fotoodpory (RP) prstom. Zapnite packovy vypinaé (S1)
a rozsvieti sa len LED diéda (D1). Relé (S3) pripoji motor (M1)
a ziarovku (L2) k batérii, ale motor a ziarovka nebudu napajané, kym
v prechodu usmerriovace nebude napatia.

Odtiahnite prst, svetlo dopadne na fotoodpory, jeho odpor sa znizi
a na prechodu usmerniovace (Q3) vznikne napatie. Usmerfiovac vedie
prud a motor a Ziarovka teraz funguju.

Upozornienie: Pohybujlce sa &asti.

Pocas prevadzky sa nedotykajte ventilatora ani motora.




Proj

1

ekt cislo 323

4

3

3mA merac

Ciel: Zostavit 3mA meraci obvod.
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100Q2 RESISTOR

Nastavte mera¢ (M2) na nizky rozsah = LOW (alebo 10mA). meranie
teraz bude vykonané s vysokou citlivostou. Vnutri meraCe sa nachadza
staly magnet a okolo neho pohybliva cievka. Pri prechode pradu cievkou
vznika magnetické pole. Vzajomnym pdsobenim dvoch magnetickych
poli sa cievka (spojena s ruciCkou) pohybuje (vychyluje). Merac je
schopny zaznamenat hodnotu 300pA. Aby sa zvysil rozsah merace,
su s nim odpory spojené paralelne alebo sériovo.

Zostavte obvod podla obrazka. Umiestnenie 100Q odporu (R1)
paralelne s meracom, zvysSi rozsah merace 10x = na 3mA. Odporom
prechadza viac prudu nez meradom. Cim niz$ia je hodnota odporu,
tym vacsi je rozsah merace.

0 — 3V Voltmeter

Ciel Vytvorit voltmeter.

Zostavte obvod s 0 - 3V voltmetrom. Nastavte mera¢ (M2) na nizky
rozsah = LOW (alebo 10mA). Pouzite nové batérie a batériovy uchyt
umiestnite medzi bodmi A a B. Nastavte hodnotu odporu (RV) tak, aby
sa ruci¢ka posunula cez celu stupnicu.

Teraz moOzete vyskusat, i su iné ,AA* batérie nabité; staci ich vlozit
do batériového uchytu

14-



Projekt Cislo 325 Funkcie nastavite'ného
: 2 3 4 5 odporu

Ciel: Porozumiet funkcii nastavitelného odporu.
o \

Regulovatelny odpor je normalny odpor s kontaktnym ramenom, ktory
sa pohybuje po materidli s odporovou vrstvou a snima poZadovany
odpor. Jazdec na regulovatelne odporu pohybuje kontaktnym ramenom
a nastavuje odpor medzi dolnou (bod C1) a stredny (bod B2) svorkou.
zostavajuce odpor je medzi strednou a hornou svorkou. Napriklad, ak
je jazdec dole, je medzi dolnou a strednou svorkou minimalny odpor
(vacsinou 0Q) a medzi strednou a horna svorkou je potom maximalny
odpor. Odpor medzi hornou (bod A1) a dolny (bod A3) svorkou udava
vzdy celkovy odpor (u Vasej suiastky je to 50kQ).

C @ 3 Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah = LOW (alebo 10mA). nastavte
regulovatelny odpor (RV) na maximalnu hodnotu = nastavte jazdca
nahor - zvysite odpor. Ruci¢ka meraCe sa vychyli iba Ciastoéne. Ak
budete jazdcom pohybovat smerom dole, teda znizovat odpor, ruci¢ka
meraca sa vychyli viac.

. .R SISTC ' 2
Projekt Cislo 326 Funkcie fotoodporu
1 2 3 4 ) 6
A ‘ \ Ciel: Porozumiet funkcii fotoodporu.

Zostavte obvod podfa obrdzka. Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah
= LOW (alebo 10mA). Fotoodpory (RP) je odpor, citlivy na svetlo.
jeho hodnota sa meni z takmer nekonecna v Uplnej tme do 1000Q, ak
na neho svieti svetlo.

Namerané hodnoty sa menia podla zmeny hodnét odporu v obvode.
Ak su zapnuté svetla, rucicka merade ukazuje na stupnici vy3Siu
hodnotu. Ak su svetla vypnuté, ruci¢ka bude ukazovat nizSiu hodnotu.
To znamena, ze odpor fotoodpory sa meni podla mnozstva svetla
v miestnosti.




Projekt Cislo 327

1 2 3 4

Vychylenie rucicky meraca

posobenim motora

Ciel: Naucit sa princip usmerriovaca.

Nastavte mera¢ (M2) na nizky rozsah = LOW (alebo10mA). ota¢anim
motora vznika prad. Smer otaania motora ur€uje aj smer priechodu
prudu. Rychlo otacajte motorom (M1) rik v smere hodinovych ruciciek,
ruCicka meraca sa bude vychylovat doprava. Teraz otacajte motorom
proti smeru hodinovych ruci€iek a rucicka merace sa bude vychylovat
dolava

Usmernovac a 6V ziarovka

Ciel: Naucit sa princip usmerriovaca.

V tomto obvode sa 6-voltova ziarovka (L2) rozsvieti az vtedy, ked bude
usmernovacom prechadzat prud. Ak zapnete packovy vypinac¢ (S1),
ziarovka nebude svietit. Stlacte tlacidlo vypinaca (S2); ziarovka sa
rozsvieti. Bude svietit' tak dlho, kym nevypnete packovy vypinac. Pre
ochranu usmerfiovaca je v obvode umiestneny 1kQ odpor (R2), ktory
je umiestneny sériovo s prechodom usmernovace a limituje mnozstvo
prechadzajuceho pruadu.
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Projekt cislo 329
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Princip segmentovej LED diody

Ciel: Ukazat funkciu sedem segmentovej LED diody.

Displej (D7) sa sklada zo siedmich segmentov. Sucastou kazdého je
LED didda, pripojena k vstupnému kontaktu. Ked je kontakt pripojeny
k negativnemu poli batérie, segment svieti. Napriklad, v obvode
na obrazku svieti pismena ,L".

Projekt cislo 330
Zobrazenie
Cislica ,,1“

Ciel: Nakonfigurovat’ sedem segmentov
tak, aby sa rozsvietila Cislica 1.

Projekt Cislo 331

Zobrazenie
Cislica ,,2“

Ciel: Nakonfigurovat’ sedem segmentov
tak, aby sa rozsvietila Cislica 2.

Pripojte B a C k negativnemu pélu
batérie.

Pripojte a,B,G,E a D k negativnemu
polu batérie.

Projekt €islo 332
Zobrazenie
Cislica ,,3“

Ciel: Nakonfigurovat sedem segmentov
tak, aby sa rozsvietila Cislica 3

Projekt €islo 333

Zobrazenie
Cislica ,,4“

Ciel: Nakonfigurovat sedem segmentov
tak, aby sa rozsvietila Cislica 4.

Pripojte A,B,G,C a D k negativhemu

polu batérie.

Pripojte B, C, F a G k negativnemu

polu batérie.




Projekt Cislo 334

Zobrazenie
Cislica ,,5“

Ciel: Nakonfigurovat’ sedem segmentov
tak, aby sa rozsvietila Cislica 5.

Projekt €islo 335

Zobrazenie
Cislica ,,6“

Ciel: Nakonfigurovat’ sedem segmentov
tak, aby sa rozsvietila Cislica 6.

Projekt €islo 336

Zobrazenie
Cislica ,, 7"

Ciel: Nakonfigurovat sedem segmentov
tak, aby sa rozsvietila Cislica 7.

Pripojte A, F, G, a D k negativnemu pélu batérie

Pripojte A, C, D, E, F a G k negativnemu pdlu
batérie.

Pripojte A, B a C k negativnemu pélu batérie.

Projekt Cislo 337

Zobrazenie
Cislica ,,8“

Ciel: Nakonfigurovat sedem segmentov
tak, aby sa rozsvietila Cislica 8.

Projekt cislo 338

Zobrazenie
Cislica ,,9“

Ciel: Nakonfigurovat sedem segmentov
tak, aby sa rozsvietila Cislica 9.

Projekt cislo 339

Zobrazenie
Cislica ,,0“

Ciel: Nakonfigurovat’ sedem segmentov
tak, aby sa rozsvietila Cislica 0.

Pripojte A, B, C, D, E, F a G k negativnemu
polu batérie.

Pripojte A, B, C, D, F a G k negativnemu polu
batérie.

Pripojte A, B, C, D, E, a F k negativnemu polu
batérie.

Meranie hudby

Ciel: Vidiet a pocut vystup integrovaného obvodu ,Hudba“.

Nastavte mera¢ (M2) na nizky rozsah (alebo 10mA). V tomto obvode
je vystup integrovaného obvodu ,Hudba“ (U1) pripojeny k strane
transformatora (T1) s menSom poctom vinuti. To rozsvecuje LED diédu
(D1) a vychyluje ru€i¢ku merace.

Umiestnite regulovatelny odpor (RV) do spodnej polohy a zapnite
vypina¢ (S1). Nastavte odpor hore. To zvySi napéatie medzi LED
a meracom. LED diéda septembra a meral sa vychyluje blizSie
k hodnote 10. Umiestnite reproduktor (SP) medzi bodmi A a B a pouZite
spojovaci drét na dokon&enie pripojenie. Teraz mézete vidiet' i pocut’
vystup integrovaného obvodu ,Hudba“.
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Projekt Cislo 341 LED dioda a relé

1 2

Ciel: Zapnut a vypnut LED diédu pomocou relé.

Relé je elektronicky spina¢ kontaktov, ktoré su odpojené €i zapnuté
podla mnozstva pritomného napatia. Obsahuje cievku, ktora vytvara
magnetické pritahuje feromagnetickou armaturu, ktora spina kontakty.
kontakt Cislo 2 je bezne zapnuty a pripaja zelenou LED diédou (D2)
a odpor, napajany batériami.

Ak vypnete packovy vypinac (S1), mala by sa rozsvietit zelena LED
didda. Teraz zapnite vypinac, kontakt Cislo 1 na relé (S3) sa spoji
s kontaktom Cislo 3 a tak sa rozsvieti Cervena LED didda (D1).
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Ciel: Vytvorit manualny spina¢ pomocou releé.

Tranzistor (Q2) sa chova ako spinac; pripaja relé (S3) k batérii.
Ak je na baze tranzistora pozitivne napatie, Ziarovka (L2) bude

svietit. Zapnite packovy vypinac€ (S1) a podrzte tla€idlo vypinaca
(S2) v dolnej polohe. Tranzistor sa zapne, kondenzator (C5)
sa nabije a Ziarovka sa rozsvieti. Ako nahle uvolnite tlacidlo
vypinaca, kondenzator sa vybije cez baze, o zapne tranzistor.
Tranzistor sa vypne, ak je kondenzator takmer vybity - po 7

sekundach. Kontakty relé sa spoja a Ziarovka sa vypne. Zmerite
hodnotu kondenzatora a pozorujte, €o sa stane.




1 4 5

Projekt

3
|
No:

cislo 343

napétia.

Usmernovaci obvod polvinného

vstupného napatia

Ciel: Zostavit usmerriovaci obvod polvinného vstupného

Usmeriiova¢ premiefia striedavé napatie na jednosmerné. Diéda (D1)
tu umoznuje priechod pradu len jednym smerom, pre jednu polaritu
pouzitého napéatia. Pri spinani a odpajani kontaktov sa vytvara striedave
napatie na transformatore (T1). M6Zeme zmerat jednosmerny prud
z transformatorového vystupu pomocou odporu (R2), diédy (D1)
a meraCe (M2). Nastavte merac na nizky rozsah = LOW (Alebo 10mA).
Zapnite packovy vypina¢ (S1), LED diéda sa rozsvieti, ako nahle
ru¢iCka meraca zobrazi na stupnici na hodnotu 5.

Projekt Cislo 344
Usmernovaci
obvod polvinného
vstupného
napatia (ll)

Ciel: Polovica vina usmerriova¢ obvode vstupné-

ho napétia (1l).

Projekt cCislo 345

PouZzite obvod, popisany v projekte €islo 343.
VSimnite si, o sa stane, ak merac pripojite
k strednému kontaktu na strane s viacerymi
vinutiami. Umiestnite mera¢ (M2) medzi bodmi
A a B a potom zapnite vypina¢ (S1). Ruci¢ka
by sa mala vychylit menej, asi o polovicu, ako
v projekte 343. Ak pouzijete menSi pocet vinuti,
vystupna hodnota napéatia bude nizSia.

LED dioda
vs.dioda

Ciel: Zistit rozdiel v napéti medzi LED
diédou a diédou.

Projekt Cislo 346
Prud a odpor

Ciel: Zistit, ako odpor ovplyvriuje mnozstvo
pradu.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo
343. Nahradte LED diédy (D1) diédou (D3)
a zapnite vypinac¢ (S1). Ruci¢ka bude ukazovat
vy$Siu hodnotu, pretoze pokles napatia diddy
je mensia ako pokles napatia LED diody.

Nahradte 1kQ odpor (R2) na 5,1 kOhm
odpor (R3) a zapnite vypina¢ (S1). Uvidite,
Ze zvySenie odporu znizuje mnozstvo prudu,
prechadzajuceho meracom (M2).
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Projekt Cislo 347

1 2 3

Telegraf

7 8 9 Ciel: Vytvorit zvuky telegrafu.

Stlacte tlacidlo vypinaca (S2). Obvod bude kmitat’ a striedavé napatie
z transformatora (T1) prejde na reproduktor (SP). Aby ste vytvorili zvuk
telegrafu, stlatte opakovane tlacidlo vypinada v kratSich a dlhSich
intervaloch

Projekt Cislo 348
Komar

Ciel: Pomocou piskaciho Cipu vytvorit zvuk komarovho
bzucania.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 347. Odstrante z neho
reproduktor (SP). Pripojte piskaci €ip (WC) medzi bodmi C a D. Tak
vznikne komarie bzucanie.

Projekt Cislo 349

Projekt cislo 350 Projekt Cislo 351

Komar (ll)

Komar (lll) Dotykom riadeny
komarov zvuk

Ciel: Ukazat ré6zne varianty projektu Ciel: Ukazat r6zne varianty projektu Ciel> Pomocou fotoodporu nastavit' zvuk
Cislo 347. Cislo 347. oscilatora.

PouZite obvod, popisany v projekte ¢&islo PouZite obvod, popisany v projekte Cislo 347.

Pouzite obvod, popisany v projekte Gislo 347. 347. Pripojte piskaci ¢ip (WC) medzi bodmi Nahradte 100kQ odpor (R5) fotoodpory (RP).

Pripojte piskaci ¢ip (WC) medzi bodmi B a E.

E a D (pod kondenzator C2) alebo pouzite Zamavaijte ruk nad odporom a zvuk sa zmeni.
spojovacie dréty).
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Projekt éislo 352 Ziarovka a relé

2 3 4 5 6

Ciel: Rozsvietit Ziarovku pomocou relé.

Vypnite packovy vypinal (S1). Ak stlagite tlaCidlo vypinaca (S2),
Ziarovka (L2) nebude svietit. Zapnite packovy vypinac¢ a stlacte znova
tlaCidlo vypinaca; Ziarovka svieti a zostane rozsvietena tak dlho, kym
nevypnete packovy vypinac. Tento obvod si pamata, Ze tlacidlo vypinaca
bolo stlagené. Vypnite a opat’ zapnite packovy vypinag. Ziarovka bude
zhasnuta, po stlaeni tla€idla vypinaca sa Ziarovka rozsvieti. Pocitace
pouzivaju pamatové obvody pre zapamatanie vypnutych a zapnutych
stavov.

Bzuciace relé

Ciel: Vytvorit bzuciace relé.

Ak zapnete packovy vypina€, mali by ste po€ut’ bzu€anie, vychadzajuci
z relé (S3). Zvuk je spOsobeny tym, ze sa kontakty relé odopinaju
a spinaju vo velmi kratkych intervaloch.
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Tranzistorovy spinac€

Ciel: Viytvorit ruény spina¢ pomocou tranzistoru namiesto
relé.

3

Tento obvod je podobny obvodu, popisanému v projekte Cislo 342,
s tou vynimkou, Ze teraz pouZijeme dva tranzistory. zapnite packovy
vypina¢ (S1) a podrzte tlacidlo vypinaca (S2) v dolnej polohe.
tranzistory (Q1 a Q2) sa zapnu, kondenzator (C3) sa nabije a ziarovka
(L2) sa rozsvieti. Uvolnite Ak tlacidlo vypinaca (S2), kondenzator sa
vybije bazou, pri€om tranzistor zostane zapnuty. Tranzistory sa vypnu,
akonahle sa kondenzator takmer vybije (asi za1 minutu). Kontakty relé
(S3) sa spoja a ziarovka zhasne.
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Proje

kt Cislo 355

Svetlom riadené relé

Ciel: Pouzit fotoodpor k ovladaniu relé.

Pri normalnom osvetleni je odpor fotoodpory (RP) maly, na baze tranzistora
(Q2) je napétie. To zapne tranzistor, relé (S3) je napajany batériou a Ziarovka
(L2) svieti. Ak sa mnozZstvo svetla znizi, odpor sa zvysi a napatie na Q2 klesne.
Ak klesne dostatoCne, tranzistor sa vypne. Zapnite packovy vypina¢ (S1)
a ziarovka sa rozsvieti. Ak zatienite fotoodpory pred dopadajucim svetlom,
Ziarovka sa vypne.

Projekt Cislo 356
Relé so svetelnym
poplachom ziarovky

Ciel: Viytvorit poplasny systém, ktory rozsvieti Ziarovku.
Nahradte fotoodpory (RP) 10kQ odporom (R4). Pripojte drét k bodom
A a B. Ak je drét pripojeny, tranzistor (Q2) je vypnuty a relé (S3) ani
ziarovka (L2) nie su napajané. Odpojte drot. Kontakty relé sa zapnu
a Ziarovka sa rozsvieti.




Projekt Cislo 357

4

Nastavitel'né riadenie svetla

Ciel: Zostavte nastavitelné, svetlom riadené relé.

Nastavenim regulovatefného odporu mézete nastavit mnozstvo svetla,
ktoré je potrebné na to, aby Ziarovka (L2) zostala rozsvietena. Nastavte
odpor do hornej polohy a zapnite vypinad. Ziarovka sa rozsvieti.
Zatierite fotoodpory (RP) a Ziarovka sa zhasne. Nastavte regulovatelny
odpor do réznych poléh a potom zatiefite fotoodpory. VSimnite si, Ze
iba horna polovica odporu ovplyviiuje obvod. Pri nastaveni polohy
od stredu nadol, zostava Ziarovka vypnuta.

(9]

Vychylenie rucicky meraca

Ciel: Viytvorit bzuciace relé.

Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah = LOW (alebo 10mA). teda na
vySSiu citlivost. Ak stladite tlacidlo vypinaca (S2), vznika Prud na lavej
strane transformatora (T1). Prud rozsvieti svetla LED diéd (D1 a D2)
a vychyli ru¢i¢ku meraca. Existuju dva smery priechodu prudu - podla
Sipok. Horna Prud vznika, ak stladite tlaCidlo vypina¢a a dolnej obvod
vznika pri uvolneni tla€idla vypinaca.

-24-



Projekt cislo 359

Premena striedavého prudu
na jednosmerny

Ciel: Premenit striedavy prud na jednosmerny pomocou

LED diody.

Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah = LOW (alebo 10mA = velku
citlivost). Ak stlaCite a uvolnite ak opakovane tlaCidlo vypinaca
(S2), vznika striedavy prud. LED diéda (D1) premiena striedavy
prud na jednosmerny prud, pretoZze umozriuje prudu prechadzat iba
v jednom smere. LED diéda by mala svietit’' a ru€i¢ka meraca sa vychyli
iba smerom doprava. Bez LED diédy by sa rucicka mera¢a vychyloval
do oboch smerov.

Merac prudu

Ciel: Zmerat prud, prechadzajuci transformatorom.

Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah = LOW (alebo 10mA = velku
citlivost). Ako nahle umiestnite merac¢, diédy (D3) a odpor (R4),
obmedzujuce mnozstvo prudu, na transformator (T1), mdzete merat
Pruad. zapnite packovy vypina¢ (S1) a motor (M1) sa zacne otacat.
Prud na pravej strane transformatora vytvara pésobenim magnetizmu
Prud aj na lavej strane.

n Upozornienie: Pohybujuce sa &asti.

Pocas prevadzky sa nedotykajte ventilatora ani motora.




Proje

kt cislo 361 Bzuciak, relé a transformator

Proje

kt cislo 362

3 & 6 7 8

Ciel: Pouzit transformator pre hlasnejSie bzucanie.

Zapnite vypina¢ (S1). Reproduktor (SP) vytvara Bzucliace zvuk.
Rovnako ako v projekte €islo 353, relé (S3) je aj tu velmi rychlo zapinané
a vypinané. To spdsobuje vznik striedavého napéatia na lavej strane
transformatora (T1). Napatie sa znizuje a v reproduktore spbsobuje
vznik zvuku.

Aby bol zvuk o nie€o hlasnejsi, nahradte kondenzator s kapacitou 0,1
mF (C2), troj-kontaktnym vodi€om

Bzuciak a relé

Ciel: Vytvorit Bzuciace relé s reproduktorom.

Reproduktor (SP) a kondenzator (C2) su pripojené k cievke relé
(S3). Ak je zapnuty packovy vypina¢ (S1), kontakty relé sa odpajaju
a spinaju - rovnako ako v projekte &islo 353. Nabijanim a vybijanim
kondenzatora (C2), vznika v reproduktore bzucivy zvuk.
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Projekt €islo 363
Zobrazenie
velkého
pismena ,,F*

Ciel: Nakonfigurovat' sedem segmentov dis-
pleja tak, aby sa zobrazilo velké pismena ,F*.

Projekt €islo 364
Zobrazenie
velkého
pismena ,,H“

Ciel: Nakonfigurovat' sedem segmentov dis-
pleja tak, aby sa zobrazilo velké pismena ,H".

Projekt Cislo 367

Zobrazenie
velkého
pismena ,,U"

Ciel: Nakonfigurovat sedem segmen-
tov displeja tak, aby sa zobrazilo velké
pismena ,U".

pismena ,,P“

Ciel: Nakonfigurovat’ sedem segmentov dis-
pleja tak, aby sa zobrazilo velké pismena ,,P*

Pripojte A, E, F a G k negativnemu polu Pripojte B, C, E, F, a G k negativnemu
batérie. polu batérie.
Projekt Cislo 365 Projekt Cislo 366
Zobrazenie Zobrazenie
velkého velkého

pismena ,,S“

Ciel: Nakonfigurovat’ sedem segmentov dis-
pleja tak, aby sa zobrazilo velké pismena ,,S*.

Pripojte A, B, E, F a G k negativhemu

Pripojte A, F, G, C a D k negativnemu

polu batérie. polu batérie.
Projekt Cislo 368 Projekt Cislo 369 Projekt cislo 370
Zobrazenie Zobrazenie Zobrazenie
velkého velkého bodky ,,.“

pismena ,,C*

Ciel: Nakonfigurovat’ sedem segmen-
tov displeja tak, aby sa zobrazilo velké
pismena ,,C“

pismena ,,E“

Ciel: Nakonfigurovat sedem segmen-
tov displeja tak, aby sa zobrazilo velké
pismena ,E*.

Ciel: Nakonfigurovat’ sedem seg-
mentov displeja tak, aby sa zobrazila
bodka.

Pripojte B, C, D, E a F
k negativhemu polu batérie.

Pripojte A, D, E a F k negativnemu
polu batérie.

Pripojte A, D, E a F k negativnemu
polu batérie.

Pripojte DP k negativnemu polu
batérie.
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Projekt Cislo 371
Zobrazenie malého pismena ,,b*

QL ©
© A\ ﬁ:g\lll.'
1OOQ R SISTO

3

Ciel: Nakonfigurovat' sedem segmentov tak, aby sa zobrazilo malé
pismena ,,b".

B ©

Pripojte C, D, E, F a G k negativnhemu pélu batérie.

©

Projekt Cislo 372
Zobrazenie malého pismena ,,c*

Ciel: Nakonfigurovat' sedem segmentov tak, aby sa zobrazilo malé
pismena ,,c”.

Pripojte A, F a G k negativnemu pélu batérie.

Projekt Cislo 373 Projekt Cislo 374 Projekt Cislo 375 Projekt Cislo 376
Zobrazenie Zobrazenie Zobrazenie Zobrazenie
malého malého malého malého

pismena ,,d“ pismena ,,e“ pismena ,,h“ pismena ,,0“

Ciel: Nakonfigurovat’ sedem segmentov
tak, aby sa zobrazilo malé pismena ,d"

Ciel: Nakonfigurovat sedem segmentov
tak, aby sa zobrazilo malé pismena ,e*.

Ciel: Nakonfigurovat’ sedem segmentov
tak, aby sa zobrazilo malé pismena ,h".

Ciel: Nakonfigurovat' sedem segmentov
tak, aby sa zobrazilo malé pismena ,0"

Pripojte B, C, D, E a G
k negativnemu polu batérie.

Pripojte A, B, D, E, F a G
k negativhemu polu batérie.

Pripojte F, E, G, a C k negativnemu
polu batérie.

Pripojte C, D, E a G k negativnemu
polu batérie.
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Projekt Cislo 377

Poplach v usmernovacom obvode
v Style vesmirnej bitky
Ciel: Zostavit poplasny obvod.

Sucastou obvodu je integrovany obvod ,Vesmirna bitka“ (U3) a obvod
funguje rovnako ako ten, opisany v projekte Cislo 320. Odstrarite
spojovaci drét a zaznie zvuky vesmirne bitky

Projekt Cislo 378
Poplach v usmernovacom

obvode v style vesmirnej bitky
Ciel: Zostavit poplasny obvod.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 377. Nahradte odpor (R3)
fotoodpory (RP) a odstrarite spojovaci drbt. Zatiente fotoodpory ruk.
Teraz ruku pomaly odtiahnite. Hudba hra v pripade, Ze na fotoodpory
dopada dostato€né mnozstvo svetla.

rojekt Cislo 379 Poplach v usmernovacom obvode

4 5 6 7

Ciel: Zostavit’ poplasny obvod.

Sucast'ou obvodu je integrovany obvod ,Poplach” (U2) a obvod funguje rovnako
ako ten, opisany v projekte Cislo 377. Odstrante spojovaci drot a zaznie zvuk
integrovaného obvodu ,Poplach®.

Projekt Cislo 380
Integrovany obvod
»Poplach® a svetlo

Ciel: Zostavit poplasny obvod.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 379. Nahradte 10kQ odpor
(R4) fotoodpory (RP) a odstrante spojovaci drot. Pokial na fotoodpory
dopada dostatocné mnozstvo svetla, integrovany obvod ,Poplach®
(U2) bude hrat. Zatiente fotoodpory ruk. Teraz ju pomaly odtahujte; vo
chvili, kedy na fotoodpory dopada dostatok svetla, integrovany obvod
hra.




Projekt Cislo 381

4
|
©)a

Oneskorenie svetla

Ciel: Zostavit oneskorovaci obvod.

Zapnite packovy vypina¢ (S1) a ziarovka (L2) nebude svietit. Stlacte tlacidlo
vypinaca (S2) a Ziarovka sa pomaly rozsvieti.

Ked je stlacené tlacidlo vypinaca, Prud tecie do bazy tranzistora (Q2) a nabija
kondenzator s kapacitou 100uF (C4). Ak sa kondenzator nabije viac nez
na hodnotu napétia 1V, tranzistor (Q2) sa zapne a aktivuje usmernovac (Q3).
Ziarovka bude rozsvietena tak dlho, kym nevypnete packovy vypinag. Cim
vy$Sia je kapacita kondenzatora, tym dlhSie trva nez sa Ziarovka rozsvieti.

Projekt Cislo 382
Oneskorenie ventilatoru

Ciel: Vytvorit ventilator s Casovym oneskorenim.

Projekt cislo 383

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 381. Nahradte lampu (L2)
motorom (M1) a ventilatorom. Potom namiesto troch-kontaktného vodice
(umiestneny medzi bodmi E6 a G6) pouzite lampu (L2). Zapnite packovy
vypinag (S1) a stla¢te tladidlo vypinaca (S2). Motor sa nastartuje.

Oneskorenie ventilatoru (ll)

Ciel: Viytvorit' iny typ ventilatora s oneskorenim.

Upozornienie: Pohybujice sa &asti.

Pocas prevadzky sa nedotykajte ventilatora ani motora.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 382. Nahradte kondenzator
o kapacite 100uF (C4) kondenzatorom s kapacitou 470uF (C5). zapnite
packovy vypinac (S1) a stlacte tlaCidlo vypinaca (S2). Sledujte, ako dlho
bude trvat, nez sa motor za¢ne otacat.
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Projek

t cislo 384

4 5 6 7 8 9 10
\

LED indikator nahravania

Ciel: Zostavit obvod, ktory rozsvieti LED diédu, ¢im ohlasi
spustenie nahravacieho rezimu.

Tento obvod pouziva zvuk (pipanie) a svetlo (LED diéda) k oznameniu,
Ze nahravate. Zostavte obvod; ¢ervena LED dioda (D1) a zelena LED
didda (D2) sa rozsvieti. Teraz zapnite packovy vypina¢ (S1). Budete
pocut jedno pipnutie a potom zelena LED didda zhasne.
Porozpravajte do mikrofénu (X1) a nahravanie spravy zacne.
Po vypnuti packového vypinaca alebo po zazneni dvoch pipnuti (ako
signalu ukoncenie nahravanie), sa opat zapne zelena LED didda.
Uistite sa, Ze je packovy vypina¢ vypnuty. Stlacte tlacidlo vypinaca
a pocujete svoju nahravku, sprevadzanou melodii. Lampa (L2) sluzi
na obmedzenie mnozstva prudu a nebude svietit..

Reprodukcia a nahravanie
S meracom

Ciel: Pridat voltmeter k obvodu s reprodukciou a nahravanim.

Pogas nahravania, ak je vstupny signal do mikrofonu (X1) prilis
velky, mbéze déjst’ k deformacii. Pre sledovanie jej Urovne, je sériovo
s mikrofénom umiestneny merac¢ (M2).

Nastavte mera¢ na maly rozsah = LOW (alebo 10mA = vysoka
citlivost). Zapnite packovy vypinac (S1) a ru€iCka meraca sa vychyli
smerom vpravo.

Pri hovoreni do mikrofénu, meraé zaznamena zmenu prudu. Vypnite
vypina¢ a potom nahravajte znova, tentoraz hovorte hlasnejsie. Zistite,
Ze €im hlasnejSie do mikrofénu hovorite, tym vacsSie je vychylenie
meraca. Lampa (L2) sluZi na obmedzenie prudu a nebude svietit.




Poplasné svetlo

Ciel: Rozsvietit Ziarovku a tym ohlasit otvorenie (preruSenie)
obvodu.

Jedna sa o dalSi priklad poplachu, ktory sa spusti, ak je obvod
preruseny. Pripojte spojovaci drét medzi bodmi A a B a potom zapnite
packovy vypina¢ (S1). Lampa (L2) nebude svietit, kym neodpojite
spojovaci drét. Vypnite vypinag, aby ziarovka opat zhasla. Tento
obvod si pamata, ze doslo k preruseniu spojenia.

Poplasné svetlo (ll)

Ciel: Rozsvietit Ziarovku a tym ohlasit’ otvorenie (prerusenie)
obvodu.-

Projekt je podobny projektu ¢islo 386, ale je v iom pritomny tranzistor
(Q2). Lampa (L2) bude svietit az po odpojeni spojovacieho drétu.
Spojovaci drét uzemnuje baze tranzistora, takze je vypnuty. Odstrante
drét a napatie v baze sa zvysi; tym sa zapne tranzistor, usmerfiovac
(Q3) a rozsvieti sa ziarovka. VSimnite si, Ze nastavitefnom odpor (RH)
je pouzity ako stala hodnota. Ako nahle je napajany usmerfiovac,
rozsvieti sa ziarovka i v pripade, Ze je odstraneny spojovaci drét.
Vypnite packovy vypinac a ziarovka zhasne.
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Projekt cislo 388 Policajné auto v noci

Ciel: Vytvorit zvuk policajného svetla, reagujuce na tmu.

Pretoze je fotoodpory (RP) vystaveny svetlu, je jeho odpor vefmi nizky
a tak je prechod usmernovace (Q3) uzemneny. Usmerfiovacom, ktory
spaja integrovany obvod ,Poplach” (U2) k batériam, preto neprechadza
Prud. Integrovany obvod ,Poplach” zostava za svetla vypnuty. Ak
svetlo v miestnosti nesvieti, integrovany obvod sa teda mbéze zapnut.
Zamavajte rukou nad fotoodpory. Zablokujte svetlo rukou a zaznie
zvuk z reproduktora.

Projekt Cislo 389

Projekt cislo 390 Projekt Cislo 391

Strelna zbran Poziarna siréna Sanitka v noci
V NOCI V NOCI
Ciel: Vytvorit zvuk strelnej zbrane, Ciel: Vytvorit zvuk poZiarneho auta, Ciel: Vytvorit zvuk sanitky, reagujuci
reagujuci na tmu. reagujuci na tmu. na tmu.
Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 388. Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 388. Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 388.
Pripojte spojovaci drot k bodom B a C; zaznie Pripojte spojovaci drét k bodom A a B; zaznie Pripojte spojovaci drét k bodom a a D; zaznie
zvuk strelné zbrane. zvuk poziarne;j sirény. zvuk sanitky.
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Projekt Cislo 392 Zvuk policajného auta cez den

1 2 3 4 5 6 7

Ciel: Vytvorit zvuk policajného auta, reagujuci na svetlo.

Kym je fotoodpory (RP) vystaveny svetlu, integrovany obvod ,Poplach®
(U2) vysiela signal do reproduktora (SP). Zatiefite svetlo rukou a zvuk
stichne.

Projekt Cislo 393 Projekt Cislo 394 Projekt Cislo 395

Zvuk strelnej Zvuk poziarnej Zvuk sanitky
zbrane cez den sirény cez den cez den
Ciel: Vytvorit zvuk strelnej zbrane, Ciel: Vytvorit zvuk poZiarneho auta, Ciel: Viytvorit zvuk sanitky, reagujuci
reagujuci na svetlo. reagujuci na svetlo. na svetlo.
Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 392. Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 392. u: oy, ; .
Pripojte spojovaci drét k bodom B a C. Zvuk Pripojte spojovaci drét k bodom A a B. Zvuk gﬂuf)'-ttee 2b\(;9:\}a%?pd'f§tn¥ \égégjrf]kf ac 'E)IO Z?,\?szk
strelné zbrane pocCujete, ak v miestnosti bude poZiarne sirény pocujete, ak v miestnosti bude sar?itliy zagnjie ak v miestnosti bude svetlo
svetlo. svetlo. ’ ’
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Blikajuca osmicka

Qje/l’: %guz”it’ integrovany obvod ,Poplach® ako spinac pre blikanie
cisla ,8“

Zapnite packovy vypina¢ (S1) a za¢ne blikat Cislo 8. Segmenty su
napajané ich pripojenim k vystupu integrovaného obvodu (U2).

Projekt cislo 397
Blikajuca osmicka so zvukom

Qjelli' Z8Q§tavit’ obvod, ktory vytvori zvukovy doprovod k blikaniu
Cisla ,8*.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 396. Pripojte reproduktor (SP) medzi
body X a Y. Uvidite a poéujete vystup integrovaného obvodu (U2).

A ®
B ®
c-{@© ®
D@ ®
RECORDING IC

E-filo ® ©
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2 "2
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G@lo 5 ®
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Hudobné vesmirne bitky

Ciel: Skombinovat’ zvukové efekty integrovanych obvodov ,Nahra-
vanie“ a ,Vesmirna bitka“.

Zapnite packovy vypina¢ (S1). SuCasne bude svietit
Ziarovka (L1) a zniet zvuky vesmirne bitky. Ak zamavate
rukou nad fotoodporom (RP), zvuk sa zmeni. Ak nechate
fotoodpor zatieneny, zvuk stichne. Ak stlaCite tlacidlo
vypinaCa (S2), budete pocut hudbu sucasne sa zvuky
vesmirne bitky. Stlacte znovu tlacidlo vypina¢a; hudba sa
zmeni. Tiez si mézete vypocut’ akukolvek nahravku, ktoru
ste vytvorili v minulych projektoch. Nahradte lampu 100Q
odporom (R1) - zniZi sa hlasitost.




Projek

o

t cislo 399

Elektronicky generator zvuku

Ciel: Viytvorit pomocou oscilatora rézne tony.

Zostavte obvod a zapnite packovy vypinac (S1). Po€ujete tén o vysokej
frekvencii. Stlacte tlaCidlo vypinaca (S2) a pohybujte ovladacom
nastavitelného odporu. Frekvencia tonu sa bude menit. Nahradte
kondenzator s kapacitou 0,1 mF (C2) kondenzatorom s kapacitou
10uF (C3 - znamienkom ,+“ doprava) tak, aby klesla frekvencia ténu.

Projekt cislo 400

Elektronicky generator zvuku (ll)

Ciel: Ukazat rézne varianty projektu ¢islo 399.

Frekvenciu mbzete zmenit tiez zmenou odporu oscilatora.
Nahradte 10KQ odpor (R4) 100KQ odporom (R5). To sa mdze
urobit bud s kondenzatorom s kapacitou 0,1 mF (C2) alebo

10pF (C3).

Vcela

Ciel: Vytvorit pomocou oscilatora rézne zvuky.

doprava).

Zostavte obvod a stlacte niekolkokrat tla€idlo vypinaca (S2). PoCujete roztomilé zvuky-
asi ako ¢meli bzukot. Ak chcete zvuk zmenit, nahradte kondenzator o kapacite 0,02
mF (C1) kondenzatorom s kapacitou 0,1 mF (C2) alebo 10uF (C3 - znamienkom ,+*

Projekt Cislo 402

Vcela (ll)

Ciel: Ukazat r6zne varianty projektu
Cislo 401.

Projekt Cislo 403

Umiestnite kondenzator s kapacitou 0,02 mF (C1)
spat do obvodu. Odstrarite reproduktor z obvodu
a umiestnite piskaci €ip (WC) na transformator
(T1) medzi body A a B. Stlacte tlac¢idlo vypinaca
(S2) a pocuvaijte zvuky. Ak chcete zmenit' zvuk,
nahradte kondenzator s kapacitou 0,02 mF
(C1) kondenzatorom s kapacitou 0,1 mF (C2)
alebo kondenzatorom s kapacitou 10uF (C3,

znamienkom ,+“ doprava).

Vcela (lll)

Ciel: Ukazat ré6zne varianty projektu
¢islo 401.

Nahradte kondenzator s kapacitou 100uF (C4)
kondenzatorom s kapacitou 10uF (C3) alebo
470uF (C5), ak chcete zmenit dobu, po ktoru
bude zvuk zniet. pouzite bud reproduktorovy
obvod, popisany v projekte Cislo 401 alebo
obvod s piskacim &ipom, popisany v projekte
Cislo 402.
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Projekt cislo 406
Zvuk oscilatora

(1)

Ciel: Ukazat varianty obvodu, popisaného
v projekte Cislo 404.

Projekt Cislo 404

Zvuk oscilatora

Ciel: Zostavit kmitavy obvod.

Zapnite packovy vypinac¢ (S1). LED diéda (D1) sa rozsvieti, ako nahle
reproduktor (SP) vysle téon. Obvod kmita a vytvara striedavé napatie,
ktoré sa z transformatora (T1) prenasa na reproduktor (SP).

Projekt Cislo 405
Zvuk oscilatora (ll)

Ciel: Ukazat varianty obvodu, popisaného v projektu Cislo 404.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 404. V tomto obvode
zmenite ton pridanim kapacity. Umiestnite piskaci &ip (WC)
na kondenzator (C1). Zapnite packovy vypina€ (S1) a budete

Projekt Cislo 407

Zvuk oscilatora
(V)

Ciel: Ukazat varianty obvodu, popisaného

v projekte Cislo 404.

Projekt cislo 408

Zvuk oscilatora
(V)

Ciel: Ukazat varianty obvodu, popisaného
v projekte Cislo 404.

Pouzite obvod, popisany v projekte
Cislo 404. Umiestnite piskacic¢ip (WC)
paralelne s kondenzdtorom (C2) = nafavo
od transformatora (T1). Zapnite packovy
vypinac (S1) a budete pocut nizsi ton.
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Pomocou jedno-kontaktného vodi¢a umiestnite
kondenzator s kapacitou 10uF (C3) na 100kQ
odpor (R5), tak, aby znamienkom ,+“ smeroval
k bodu A1. Zapnite packovy vypinac (S1) a mali
by ste poc€ut’ niz8i zvuk ako v predchadzajucich
obvodoch.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 404.
Nahradte 100kQ odpor (R5) fotoodpory (RP).
Zamavajte rukou nad fotoodpory. sa zmenou
odporu sa nie meni aj frekvencia oscilatora.




Projekt cislo 409

Testovanie tranzistora

\

0 S— Ciel: Zostavit obvod, ktory skontroluje stav tranzistora.

Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah = LOW (alebo 10mA / vysoka
citlivost). Zapnite vypina¢ (S1), ru€icka meraca sa nehybe. Stlacte

Projek

packovy vypina¢ (S2), mera¢ sa vychyli a zobrazi na Cislicu 10. to
znamena, ze tranzistor (Q2) je v poriadku. Keby tranzistor nebol
v poriadku, ru€i¢ka by sa vychylila len mélo alebo vobec.

t Cislo 410 Nastavitelny rozdel'ovac napatia

2

A

Ciel: Vytvorit nastavitelny rozdelova¢ napétia.

|
:

Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah = LOW (alebo 10mA). tento
obvod je jednoduchy rozdefovaé napatia. Ked je jazdec nastavitefného
odporu (RV) vpravo, napatie na odpore (R4) a nastavitelné odporu ma

rovnaku hodnotu. Posurite jazdec dolava, ruci¢ka meraca sa vychyli
menej, pretoZe sa zniZilo napétie.
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Projekt cislo 413

Automatické zobrazenie
velkého pismena ,,F“

Ciel: Vytvorit blikajuce zobrazenie velkého pismena F.

pismena ,,C“

Projekt Cislo 411
Automatické zobrazenie vel’kého

Ciel: Vytvorit blikajluce zobrazenie velkého pismena C.

Pripojte k obvodu segmenty A, D, E a F. Zapnite vypinac (S1), displej blika a piskaci
¢ip (WC) bzugi v rovnakych intervaloch.

pismena ,,E“

Projekt Cislo 412
Automatické zobrazenie velkého

Ciel: Viytvorit blikajuce zobrazenie velkého pismena E.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 411. Pripojte k obvodu body A, D, E, F a G.
Zapnite packovy vypinac (S1), displej blika a piskaci &ip bzuéi v rovnakych intervaloch.

Projekt cislo 414

Automatické zobrazenie
velkého pismena ,,H*

Ciel: Vytvorit blikajuce zobrazenie velkého pismena H.

Projekt cCislo 415

Automatické zobrazenie
velkého pismena ,,P“

Ciel: Vytvorit blikajuce zobrazenie velkého pismena P.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 411.
Pripojte k obvodu body A, E, F a G. Zapnite
packovy vypinac (S1), displej blikd a piskaci
Cip bzudi v rovnakych intervaloch.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 411.
Pripojte k obvodu body B, C, E, F a G. Zapnite
packovy vypinac (S1), displej blikd a piskaci
Cip bzudi v rovnakych intervaloch.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 411.
Pripojte k obvodu body A, B, E, F a G. Zapnite
packovy vypina¢ (S1), displej blika a piskaci
Cip bzudi v rovnakych intervaloch.

Projekt cCislo 416

Automatické zobrazenie
velkého pismena ,,S“

Ciel: Vytvorit blikajuce zobrazenie velkého pismena S.

Projekt cislo 417

Automatické zobrazenie
velkého pismena ,,U“

Ciel: Vytvorit blikajuce zobrazenie velkého pismena U.

Projekt cCislo 418

Automatické zobrazenie
velkého pismena ,,L“

Ciel: Vytvorit blikajuce zobrazenie velkého pismena L.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 411.
Pripojte k obvodu body A, F, G, C a D. Zapnite
packovy vypinac (S1), displej blika a piskaci
Cip bzudi ve rovnakych intervaloch.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 411.
Pripojte k obvodu body B, C, D, E a F. Zapnite
packovy vypinac (S1), displej blika a piskaci
Cip bzudi v rovnakych intervaloch.

Pouzite obvod, popisany v projekte Ccislo
411. Pripojte k obvodu body D, E a F. Zapnite
packovy vypinac (S1), displej blika a piskaci
Cip bzudi v rovnakych intervaloch.




S T Projekt Cislo 419
Zvuky piskacieho Cipu

Ciel: Vytvarat zvuky piskacieho cCipu.

Zapnite vypinac (S1). Obvod bude kmitat a dosti¢ka v piskacom
Cipe vibruje a vytvara zvuk.

Projekt Cislo 420
Zvuky piskacieho cipu (ll)

Ciel: Ukazat varianty projektu ¢islo 419.

Projekt cislo 421
Zvuky piskacieho Cipu (lll)

Pripojte piskaci €ip medzi body B a C.

Projekt Cislo 422
Zvuky piskacieho Cipu (IV)

Ciel: Ukazat varianty projektu Cislo 419. Ciel: Ukazat varianty projektu Cislo 419.

Pouzite obvod, popisany v projektu Cislo 419. Pripojte piskaci
¢ip medzi body C a D. Mali by ste pocut rychlejsi zvuk.

PouZzite obvod, popisany v projektu &islo 419, ale nahradte kondenzator
o kapacite 100uF (C4) kondenzatorom s kapacitou 10uF (C3).

Projekt Cislo 423 Projekt Cislo 424
Zvuky piskacieho Cipu (V) Zvuky piskacieho Cipu (VI)

Ciel: Ukazat varianty projektu Cislo 419. Ciel: Ukazat varianty projektu Cislo 419.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 419, ale nahradte

Pouzite obvod, popisany v projekte &islo 419, ale nahradte kondenzator kondenzator o kapacite 100uF (C4) kondenzatorom s kapacitou
o kapacite 100puF (C4) kondenzatorom s kapacitou 470uF (C5). 10uF (C3) a piskaci €ip umiestnite medzi body C a D.
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Projekt Cislo 425

1 3 8 g

Projekt Cislo 426
Svetlom riadené ¢asové
oneskorenie LED diédy

Ciel: Ukazat r6zne varianty obvodu, popisaného v projekte
cislo 425.

Pouzite obvod, popisany v projekte €islo 425. Nahradte tlaCidlovy vypinac
(S2) fotoodporom (RP). Striedavo zapinajte a vypinajte LED diédy
mavanim rukou nad fotoodporom.
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LED diéda s hudbou

Ciel: Rozsvietit' LED diédu pomocou paméatového integrovaného
obvodu.

Pamatovy integrovany obvod (U6) rozsvieti LED diody (D1
a D2) a nenapaja reproduktor (SP). Stlacte raz tlacidlo vypinaca
(S2). l'ad diédy svietia. Po chvili vypina€ vypnite. Stlacte tlacidlo
vypinaca znova a vSimnite si, ako dlho bude hrat druha melédia.
Po jej skon&eni stlacte znovu tlacidlo vypinaca (S2); zaznie treti
melddia.

Projekt Cislo 427

Dotykom riadené €asové
oneskorenie LED diédy

Ciel: Ukazat r6zne varianty obvodu, popisaného v projekte
Cislo 425.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 425. Nahradte tlaidlovy vypinaé
(S2) PNP tranzistorom (Q1, Sipka na U6 a jeden kontakt na F1). Zapinajte
a vypinajte LED diédy dotykom na body F1 a G2 su€asne. Mozno si
budete musiet’ navIhéit prsty.




Nahravanie poplachu

Ciel: Nahrat zvuk z integrovaného obvodu ,Poplach”.

Obvod nahrava zvuk z integrovaného obvodu ,Poplach® (U2)
na nahravaci integrovany obvod. Zapnite vypinac (S1). Prvé pipnutie
ohlasi, ze integrovany obvod zacal nahravat. Ak pocujete dve
pipnutia, nahravanie skoncilo. Vypnite packovy vypinac (S1) a stlacte
tlaCidlo vypinaa (S2). Pred kazdou piesfiou pocCujete nahravku
z integrovaného obvodu ,Poplach®. Lampa (L2) sluzi na obmedzenie
mnozstva prudu a nebude svietit.

Projekt Cislo 429

Nahravanie poplachu (ll)

Ciel: Nahrat zvuk z integrovaného obvodu ,Poplach”.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 428. Presurite dvoj-kontaktny
vodi¢ z bodu A1 na bod B1. Zapnite vypina¢ (S1). Prvé pipnutie ohlasi,
Ze integrovany obvod (U6) zacal nahravat. Ked pocujete dve pipnutia,
vypnite vypinac¢ (S1), stlacte vypina¢ (S2) a za¢ne hrat nova nahravka.

Projekt cislo 430

Nahravanie zvuku strelnej
zbrane

Ciel: Nahrat zvuk strelnej zbrane.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 428. Presufite dvoj-kontaktny
vodi¢ z bodov A1 - B1 na body 3A - 3B. Zapnite vypinac (S1). Prvé pipnutie
ohlasi, ze integrovany obvod (U6) zacal nahravat. Ked pocujete dve
pipnutia, vypnite vypinac (S1), stlacte tlaCidlo vypinaca (S2) a vypocujte
si zvuk strelnej zbrane.
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Upozornienie: Pohybujlce sa &asti.

Pocas prevadzky sa nedotykajte ventilatora ani motora.

Projekt Cislo 431

Casové oneskorenie
1 -7 sekund

Ciel: Zostavit oneskorovaci obvod.

Doba, v ktorej bude motor (M1) v akcii, zavisi na pozicii nastavitelného
odporu (RV). Ak je stlacené tlacidlom S2, kondenzator s kapacitou 470uF
(C5) sa nabija. Po uvolneni tlacidla sa kondenzator (C5) vybije rezistory
R4 a RV a zapne tranzistor (Q2). Tranzistor pripaja relé (S3) k batériam
kontakty sa zapnu a motor (M1) sa otaca. So znizovanim napatia sa Q2
vypne a motor sa zastavi.

Posunutie jazdca nastavitelného odporu (RV) doprava (velky odpor)
nastavi dlhi dobu vybijanie. Nastavenie dolava potom kratku dobu
vybijania.

Zapnite vypina€ (S1), Cervena LED diéda (D1) svieti. Teraz stlatte
a uvolnite vypinag (S2), Ziarovka svieti a motor sa otaca.

Projekt Cislo 432

Casové oneskorenie

Ciel: Zistit, aka hodnota kondenzatora ovplyvriuje ¢as.

Pouzite obvod, popisany v projektu Cislo 421. Nahradte kondenzator
o kapacite 470uF (C5) kondenzatorom s kapacitou 100uF (C4). Posurite
jazdec odporu (RV) doprava, zapnite vypinal (S1) a potom stlacte
a uvolnite vypina¢ (S2). Motor (M1) sa otaCa a Ziarovka (L2) svieti 3

sekundy. Posurite jazdec odporu dolava, aby sa ¢as skratil.




Projekt Cislo 433 Rucny 7 sekundovy
TS T S S casovy spinac (ll)

Ao ® ® o ® ® ®
2 . = S3 + . e PP . , .
2 Ciel: Zostavit rucny c¢asovy spinac s pomocou relé a piskacieho
B{e ; 20— ; ; Cipu.
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16 1 Tento obvod je podobny ako obvod, popisany v projekte Cislo 431
e © +’| = ® . _ s tym rozdielom, ze piskaci Cip (WC) bude teraz tiez vydavat zvuk.
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15 sekundovy poplach

Ciel: Zostavit obvod, ktory na 15 sekund spusti poplach
Z reproduktora.

Rovnako ako v obvode, opisanom v projekte Cislo 431, funguje
tranzistor (Q2) ako spinac, priCom pripaja relé (S3) a integrovany
obvod ,Poplach® (U2) k batériam. Kym je napéatie na baze tranzistora,
znie z integrovaného obvodu ,Poplach® zvuk.

Zapnite packovy vypinac (S1) a potom stlacte tlacidlom vypinaca (S2).
Tranzistor sa zapne, kondenzator (C5) sa nabije a zaznie poplach.
Uvolnite tlaCidlom vypinaca (S2). Kondenzator, ktory sa vybija, udrzuje
tranzistor zapnuty. Tranzistor sa vypne, ked je kondenzator takmer
vybity - po 15 sekundach. Kontakty relé sa potom zapne a poplach sa
vypne.
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Projekt cCislo 438
Blikajuca Cislica
”7“ a ”8“

Ciel: Pouzit integrovany obvod ,Poplach” ako spina¢
re zobrazenie blikajucich Cislic ,7 a 8*.

_____ blikajucich ¢islic ,1 a 2~

Projekt Cislo 435
Blikajuca cislica ,,1“ a ,,2“

Ciel: Pouzit integrovany obvod ,Poplach® ako spina¢ pre zobrazenie

Pripojte segmenty B a C k obvodu. Zapnite packovy vypina¢ (S1) a za¢ne blikat
Cislica ,,1“. Teraz pripojte A, B, G, E a D; za¢ne blikat’ ¢islica ,2“.

Projekt Cislo 436

Blikajuca cislica ,,3“ a ,,4*

Ciel: Pouzit integrovany obvod ,,Poplach”
ako spinac pre zobrazenie blikajucich Cislic
a4

Projekt Cislo 437

Blikajuca cislica ,,5“ a ,,6*

Ciel: Pouzit integrovany obvod ,Poplach”
ako spinac¢ pre zobrazenie blikajucich Cislic
,0a6"

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 435.
Pripojte segmenty A, B, G, C a D k obvodu.
Zapnite packovy vypina¢ (S1) a zacne blikat
¢Cislica ,3". Teraz pripojte C, B, G, a F; zaéne

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 435.
Pripojte A, F, G, C a D k obvodu. Zapnite packovy
vypina¢ (S1) a zac¢ne blikat gislica ,5“. Teraz
pripojte A, C, D, E, F a G; za¢ne blikat &islica ,6".

blikat Cislica ,4".

Projekt cCislo 439

Blikajuca Cislica
”9“ a ”0“

Ciel: Pouzit integrovany obvod ,Poplach” ako spina¢
pre zobrazenie blikajucich Cislic ,9 a 0°.

Projekt Cislo 440

Blikajuca pismena
”b“ a ”c“

Ciel: Pouzit integrovany obvod ,Poplach” ako spina¢
pre zobrazenie blikajucich pismen ,b a c”.

Pouzite obvod, popisany v projekte C&islo 435.
Pripojte A, B a C k obvodu. Zapnite packovy vypina¢
(S1) a zacne blikat Cislica ,,7“. Teraz pripojte A, B, C,
D, E, F a G; za¢ne blikat Cislica ,8"“.

Pouzite obvod, popisany v projekte C&islo 435.
Pripojte A, B, C, D, F a G k obvodu. Zapnite packovy
vypinac (S1) a zacne blikat Cislica ,9“. Teraz pripojte
A, B, C, D, E a F; zac¢ne blikat ¢islica ,,0“.

PouZite obvod, popisany v projekte Cislo 435.
Pripojte C, D, E, F a G k obvodu. Zapnite packovy
vypina¢ (S1) a zacne blikat pismeno ,b“. Teraz
pripojte A, F a G; za¢ne blikat pismeno ,c".

Projekt cislo 441
Blikajuca pismena
”d“ a ”e“

Ciel: Pouzit integrovany obvod ,Poplach” ako spina¢
pre zobrazenie blikajucich Cislic ,d a e“.

Projekt Cislo 442
Blikajuca pismena
”h“ a ”o“

Ciel: Pouzit integrovany obvod ,Poplach” ako spina¢
pre zobrazenie blikajucich Cislic ,h a o*.

Projekt Cislo 443
Blikajuca pismena
”A“ a ”J

Ciel: Pouzit integrovany obvod ,Poplach” ako spina¢
pre zobrazenie blikajucich ¢islic ,A a J*

Pouzi obvod z projektu &islo 435. Spoj B, C,

a pismeno “d” sa rozsvieti. Teraz, stlaC A, B, D,

E, F a rozsvieti sa pismeno “e”.

D, E do obvodu. Zapnite packovy vypinac (S1)

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 435.
Pripojte C, E, F a G k obvodu. Zapnite packovy
vypina¢ (S1) a zacne blikat pismeno ,h“. Teraz
pripojte C, D, E a G; za¢ne blikat pismeno ,0".

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 435.
Pripojte A, B, C, E, F a G k obvodu. Zapnite packovy
vypina¢ (S1) a zacne blikat pismeno ,A“. Teraz
pripojte B, C a D; za¢ne blikat velké pismeno ,J*.
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Casovy spinaé poplachu

Ciel: Pripojit integrovany obvod ,Poplach“ k obvodu ¢asového
spinaca.

Zapnite packovy vypina¢ (S1); zaznie poplach. Zvuk sa pomaly
straca a ziarovka (L2) sa rozsvietia. Stlacte tlaCidlom vypinaca (S2),
poplach zaznie s najvy$Sou hlasitostou, priCom stale svieti LED diéda
(D1). kondenzator (C5) je tiez nabity. Uvolnite tlacidlom vypinace,
integrovany obvod ,Poplach® (U2) stale znie, pretoZze napatie
z vybijajuceho sa kondenzatora (C5) udrziava vypnuté tranzistory
Q1 a Q2. Sa zniZzovanim napatia kondenzatora sa vypne LED didda
a zvuk pomaly stichne. Mente hodnoty odporu (R5) a kondenzatora
(C5) a sleduijte, ako to ovplyvni ostatné suciastky v obvode.

Projekt &islo 445

Casovy spinac poplachu (ll)

Ciel: Zmenit ¢as zapnutim odporu a kondenzatora.

Projekt Cislo 446

Zostavte obvod podla
obrazku a pre R5 a C5
pouzite nasledujuce
kombinacie:

R5a C3, R4 a C4,
a R4 a C5.

Casovy spinac poplachu (lll)

Ciel: Zmenit projekt Cislo 285 tak, aby vytvaral iny zvuk.

Nahradte jednokon-
taktny vodi¢ na U2
dvoj-kontaktnym
vodi¢om a pripevni-
te ich k bodom D7
a E7. Obvod bude
teraz vytvarat iny
zvuk. Zmenite kom-
binaciu pre R5 a C5
takto:

R5aC3,R4aC4
a R4 a C5.
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Projekt Cislo 449

Vtaci spev (lll)

Ciel: Vytvorit zvuk vtacieho spevu.

Projekt Cislo 447

Vtaci spev

Ciel: Vytvorit zvuk vtacieho spevu.

Zapnite vypinac (S1). Z obvodu sa bude Sirit’ vtaci spev.

Projekt Cislo 448

Ciel: Vytvorit zvuk vtacieho spevu.

Vtaci spev (ll)

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 447. Nahradte kondenzator
o kapacite 100uF (C4), kondenzatorom s kapacitou 10uF (C3); ton
by mal zniet ako bzucanie. Teraz pouzite kondenzator s kapacitou
470uF (C5) a poCuvajte, ako sa ton medzi trilkami predizi.

Projekt Cislo 450

Vtaci spev (IV)

Ciel: Viytvorit’ zvuk vtacieho spevu.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 447. Pomocou spojovacich
drétov pripojte piskaci €ip (WC) medzi body A a B; zvuk sa zmeni.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 447. Pripojte piskaci &ip (WC)
medzi body B a C.

Projekt cislo 451
Vtaci spev (V)

Ciel: Vytvorit zvuk vtacieho spevu.

Projekt Cislo 452

Pomocou spojovacich drotov pripojte piskaci €ip (WC) medzi body
Cab.

Vtaci spev riadeny dotykom

Ciel: Ukazat varianty obvodu, popisaného v projekte Cislo 447.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 447. Nahradte 100kQ odpor
(R5) fotoodporom (RP). Zamavajte rukou nad odporom; zmeni sa zvuk.
S nainstalovanym fotoodporom znovu vyskisajte projekty 448 — 451.

47-




Nahravka zvuku motora

Ciel: Zostavit obvod, ktory nahrava zvuk ota¢ania motora.

Umiestnenie motora (M1) (s pripevnenym ventilatorom) vedla
mikrofénu (X1), umoziuje nahravat zvuk jeho otacania. Vypnite
a zasa zapnite vypina€ (S1). Ako nahle zaznie dve pipnutia, vypnite
znova packovy vypinac¢ (S1). Odstrarite spojovaci drot, ktory spaja
body A a B a stlacte tlaCidlom vypinaca (S2), aby ste poculi nahravku.
Ziarovka (L2) sliZi na obmedzenie mnoZstva pridu a nebude svietit.

Upozornienie: Pohybujlce sa &asti.
Pocas prevadzky sa nedotykajte ventilatora ani motora.

Indikator zvuku motora

Ciel: Zostavit obvod, ktory vytvara zvuk pocas otacania motora.
Vypnite vypinac (S1).

Obvodom neprechadza prud; LED diéda a motor su vypnuté. Teraz
Zapnite vypina¢ (S1). Svieti iba zelena LED diéda (D2), ktora tak
hlasi priechod pradu v obvode. Stlacte vypina¢ (S2). Motor sa otaca
a Cervena LED dioda (D1) svieti. Z reproduktora (SP) mbzete pocut
zvuk motora.

Upozornienie: Pohybujice sa &asti.

Pocas prevadzky sa nedotykajte ventilatora ani motora.
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Projekt Cislo 455 Relé a bzuciak

Ciel: Pomocou piskacieho Cipu a relé vytvorit zvuk.

Zapnite packovy vypinac (S1) a relé (S3) sa postupne otvori a zavre.
Tim vznikne striedavé napatie na piskacom Cipe (WC), ktoré spdsobi
vibrovanie Cipu a vznik zvuku.

Projekt Cislo 456 Projekt Cislo 457

Relé a reproduktor Relé a lampa
Ciel: PouZit reproduktor a relé k vytvoreniu zvuku. Ciel: Rozsvietit Ziarovku pomocou relé
Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 455. Nahradte piskaci Cip (WC) . i i - - . . c
reproduktorom (SP). Zapnite packovy vypinac (S1) a teraz pomocou reproduktora Pouvz_lte obvod, popisany v pr'ovjekte' C'Sk? 45v5' Nahray_jte piskaci Cip (W - )
wytvorite hiasnejsi zvuk. 6V ziarovkou (L2). Zapnite packovy vypinac (S1) a ziarovka sa rozsvieti.
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Ciel. Viytvorit zvuk macky.

Projekt Cislo 458
Elektronicka macka

Posunte jazdec odporu (RV) uplne dofava. Stlacte a uvolnite vypinac (S2).
Z reproduktora (SP) by ste mali poCut zvuk macky. Teraz merfite hodnoty
odporu a poCuvajte rézne zvuky.

Projekt Cislo 459
Elektronicka macka (ll)

Ciel: Ukazat varianty projektu Cislo 458.

Projekt cislo 460

Elektronicka macka (lll)

Ciel: Ukazat varianty projektu Cislo 458.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 458. Pripojte piskaci Cip medzi body
A a B. Teraz stlatte a uvolnite vypina¢ (S2). PoCujete zvuk z piskaciho &ipu
a z reproduktora (SP). Merite hodnoty odporu (RV) a pocuvajte rdzne zvuky.

Projekt Cislo 461

Elektronicka macka (IV)

Ciel: Ukazat varianty projektu &islo 458.

Projekt Cislo 462

Bzuciak s mackou

Ciel: Ukéazat varianty projektu Cislo 458.

Pouzite obvod, popisany v projekte C&islo 458.
Pomocouspojovacich drotov pripojte piskaci Cip
(WC) medzi body B a C. Stlacte a uvolnite vypina¢
(S2).Nastavte odpor a pocuvajte rézne zvuky.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 458.
Piskaci €ip(WC) pripojte medzi body C a D. Stlacte
a uvolnite vypinac (S2). Nastavte odpor a pocuvajte
rozne zvuky.

PouZite obvod, popisany v projekte Cislo 458.
Odstrante reproduktor (SP) a pripojte piskaci
Cip(WC) medzi body A a B. Stlaéte a uvolnite
tlagidlovypinaca; po€ujete zvuky.

Projekt Cislo 463

Bzuciak s mackou (ll)

Ciel: Ukazat varianty projektu Cislo 458.

Projekt Cislo 464

Bzuciak s mackou (lll)

Ciel: Ukazat varianty projektu Cislo 458.

Projekt Cislo 465

Leniva macka

Ciel: Ukazat varianty projektu Cislo 458.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 458. Odstrarite
reproduktor (SP) a pomocou spojovacich drotov pripojte piskaci
¢ip (WC) medzi body B a C. Stlacte a uvolnite tladidlo vypinaca
(S2). Mente hodnoty odporu a pocuvajte rézne zvuky.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 458. Odstrante
reproduktor (SP) a pripojte piskaci ¢ip (WC) medzi body C
a D. Stlacte a uvolnite tla¢idlo vypinacga (S2).

Merite hodnoty odporu a po€uvajte ro6zne zvuky.

Pouzite obvod, popisany v projekte cislo 458. Nahradte
kondenzator s kapacitou 100uF (C4), kondenzatorom
s kapacitou 470uF (C5). Opakujte projekty Cislo 459 — 464
a pocuvaijte 7 rdznych zvukov.
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Projekt Cislo 466

Vychylenie meraca (ll)

Ciel: Vytvorit obvod, v ktorom bude mozné menit smer
pretekajuceho prudu.

Porovnajte tento obvod s obvodom, popisanym v projekte Cislo
358, kde su pozicie LED diod (D1 a D2) obratené. To zmeni smer
prechadzania pradu. Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah (alebo
10mA = vySSia citlivost). Stlacte tlaCidlo vypinaca (S2); ru€icka meraca
sa teraz vychylila doflava.
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Projekt Cislo 467

Automatické zobrazenie Cislice 1

Ciel: Viytvorit displej riadeny svetlom.

Pripojte segmenty B a C k obvodu. Zapnite vypinac (S1),
displej bude vypnuty. Umiestnite ruku nad fotoodpor (RP);
teraz svieti Cislica 1.

Projekt Cislo 468

Automatické zobrazenie Cislice 2

Ciel: Rozsvietit Cislicu 2 pomocou svetla riadeného displeja.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 467. Pripojte A, B,
G, E a D k obvodu. Zapnite packovy vypinac (S1); displej
bude vypnuty. Umiestnite ruku nad fotoodpor (RP); teraz
svieti Cislica 2.




Projekt Cislo 469
Automatickeé
zobrazenie
Cislice 3

Ciel: Rozsvietit Cislicu 3 pomocou svetlom
riadeného displeja.

Projekt €islo 470

Automatickeé
zobrazenie
cislice 4

Ciel: Rozsvietit ¢islicu 4 pomocou svetlom
riadeného displeja.

Projekt Cislo 471

Automaticke
zobrazenie
Cislice 5

Ciel: Rozsvietit' ¢islicu 5 pomocou svetlom
riadeného displeja.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 467.
Pripojte A, B, G, C a D k obvodu. Zapnite packovy
vypinac (S1); displej bude vypnuty. Umiestnite ruku
nad fotoodpor (RP); teraz svieti €islica 3.

PouZite obvod, popisany v projekte Cislo 467.
Pripojte B, G, C a F k obvodu. Zapnite packovy
vypinac (S1); displej bude vypnuty. Umiestnite ruku
nad fotoodpor (RP); teraz svieti Cislica 4.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 467.
Pripojte A, C, F, G a D k obvodu. Zapnite packovy
vypinac (S1); displej bude vypnuty. Umiestnite ruku
nad fotoodpor (RP); teraz svieti Cislica 5.

Projekt Cislo 472
Automatické
zobrazenie
Cislice 6

Ciel: Rozsvietit' ¢islicu 6 pomocou svetlom
riadeného displeja.

Projekt Cislo 473

Automatickeé
zobrazenie
Cislice 7

Ciel: Rozsvietit' Cislicu 7 pomocou svetlom
riadeného displeja.

Projekt Cislo 474
Automatickeé
zobrazenie
Cislice 8

Ciel: Rozsvietit Cislicu 8 pomocou svetlom
riadeného displeja.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 467.
Pripojte A, C, D, E, F a G k obvodu. Zapnite packovy
vypina¢ (S1); displej bude vypnuty. Umiestnite ruku
nad fotoodpor (RP); teraz svieti €islica 6.

Pouzite obvod, popisany v projektu Cislo 467.
Pripojte A, B a C k obvodu. Zapnite packovy vypinac
(S1); displej bude vypnuty. Umiestnite ruku nad
fotoodpor (RP); Teraz svieti ¢islica 7.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 467. Pripojte
A, B, C, D, E, F a G k obvodu. Zapnite packovy
vypina¢ (S1); displej bude vypnuty. Umiestnite ruku
nad fotoodpor (RP); Teraz svieti Cislica 8.

Projekt cislo 475
Automatické zobrazenie
cislice 9

Ciel: Rozsvietit Cislicu 9 pomocou svetlom riadeného displeja.

Projekt Cislo 476

Automatické zobrazenie
Cislice 0

Ciel: Rozsvietit Cislici 0 pomocou svetlom riadeného displeja.

Pouzite obvod, popisany v projekte &islo 467. Pripojte A, B, D, F, G a C k obvodu.
Zapnite packovy vypina¢ (S1); displej bude vypnuty. Umiestnite ruku nad
fotoodpor (RP); teraz svieti Cislica 9.

Pouzite obvod, popisany v projekte &islo 467. Pripojte A, B, C, D, E a F k obvodu.
Zapnite packovy vypina¢ (S1); displej bude vypnuty. Umiestnite ruku nad
fotoodpor (RP); teraz svieti Cislica 0.
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Projekt Cislo 477
Variabilny oscilator

Ciel: Zmenit tbn pomocou nastavitelného odporu.

Nastavte jazdec odporu do spodnej polohy. Zapnite packovy vypinac (S1) a poCujete
zvuk zo sluchadiel (SP). Mente hodnoty odporu; poCujete rézne zvuky.

Projekt Cislo 478
Variabilny oscilator(ll)

Ciel: Zmenit tén pomocou nastavitelného odporu.

Projekt Cislo 479

Variabilny oscilator (lll)

Ciel: Ukazat varianty projektu Cislo 477.

vytvara piskaci Cip.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 477. Pripojte piskaci Cip (WC) medzi
body A a B a nastavte hodnotu odporu (RV). Mali by ste pocut vyssi ton, ktory

Projekt Cislo 480

Variabilny oscilator (IV)

Ciel: Ukazat varianty projektu Cislo 477.

Projekt Cislo 481

Variabilny fotoodpor

Ciel: Ukéazat varianty projektu cislo 477.

Pouzite obvod, popisany v projektu C&islo 477.
Pripojte piskaci ¢ip (WC) medzi body B a C
a nastavte hodnotu odporu (RV).

Pouzite obvod, popisany v projekte C&islo 477.
Pripojte piskaci ¢ip (WC) medzi body D a E
a nastavte hodnotu odporu (RV).

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 477.
Nahradte 100kQ odpor (R5) fotoodporom (RP).
Zamavajte rukou nad odporom; zvuk sa zmeni.
Nastavte hodnotu odporu — zaznie viac zvukov.

Projekt Cislo 482
Variabilny oscilator

s piskacim ¢ipom

Ciel: Ukéazat varianty projektu cislo 477.

Projekt Cislo 483

Pouzite obvod, popisany v projekte C&islo 477.
Odstrante reproduktor (SP). Snazte sa vytvorit viac
zvukov umiestnenim piskacieho Cipu (WC) medzi
bodyAaB,BaCaDaeE.

Pomalé nastavenie tonu

Ciel: Ukéazat varianty projektu cislo 477.

Projekt Cislo 484

Pomalé nastavenie
téonu (Il)

Ciel: Ukazat varianty projektu cCislo 483.

Pouzite obvod, popisany v projekte C&islo 477. Umiestnite
kondenzators kapacitou 10pF (C3) (kladnym znamienkom nahor)
priamo na kondenzator s kapacitou 0,02uF (C1). Jedenéi dvakrat
za sekundu zaznie zvuk, v zavislosti od nastavenia odporu.

Pouzite obvod, popisany v projekte ¢islo 483. Nahradte kondenzator
s kapacitou 10pF (C3), kondenzatorom s hodnotou 100uF (C4);
tén bude daleko pomalSi. Ak ho chcete spomalit viac, nahradte
kondenzator s kapacitou 100uF (C4) kondenzatorom s kapacitou
470pF (C5).
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Projekt Cislo 485 Stala cesta prudu
1 2 3 4 5] 6

A \ Ciel” Vytvorit stalu cestu pradu.

M2

Nastavte mera¢ na maly rozsah = LOW (alebo 10mA — vysoka
citlivost). Mera¢ zmeria mnozstvo pridu v obvode. Zapnite vypinac
(S1), rucicka sa vychyluje — ukazuje mnozstvo pradu. 10 kQ odpor
obmedzuje mnoZstvo prudu, inak by mohlo déjst’ k poSkodeniu merac¢a

Jednoduchy merac€
intenzity osvetlenia

Ciel: Vytvorit jednoduchy merac svetla.

Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah = LOW (alebo 10mA).
S pouzitim iba niekolkych suciastok mézZete vytvorit jednoduchy
merac¢ svetla. MnozZstvo svetla meni odpor fotoodporu (RP), ¢o ma
vplyv na mnozstvo prudu, prechadzajuceho meraom. Ak je mnozstvo
svetla vysSie, odpor sa znizi a rucicka meraca sa vychyli doprava. Pri
men3om mnozstve svetla sa ruci¢ka meraca vychyluje dofava = malé
mnozstvo prudu.

Nastavte nastavitelny odpor (RV) dolava a zapnite packovy vypinac
(S1). Obvod je teraz citlivej§i na svetlo. Zamavajte rukou nad
fotoodporom (RP) a ruc¢i¢ka meraca sa vychyli dolava, takmer na nulu.
Posurite jazdec odporu doprava a vSimnite si, ako malo je obvod teraz
citlivy na svetlo.
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Projekt Cislo 487 Pokles napatia na LED diode
A \

Ciel: Zmerat’ pokles napétia medzi diddami.

Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah = LOW (alebo 10mA). Zapnite
packovy vypinac (S1) a LED diéda (D1) svieti, pricom rucicka ukazuje
na stred stupnice. Sucet poklesu napatia pri prechode jednotlivymi
suCiastkami sa rovna napatiu batérie. Stlacte vypina¢ (S2) — tym
obidete LED diédu.Napatie na 10kQ odporu sa zvySuje, ¢o ukazuje
ruCiCka meraca, vychylena viac doprava. Nahradte Cervenu LED
diédu zelenou LED diédou (D2) a potom diédou (D3) a vSimnite si
rézne poklesy napatia.

Projekt Cislo 488 Indikator otvorenych
I FOF 1 % 8 P /zatvorenych dveri

Ciel: Viytvorit obvod, ktory ohlasi, ¢i st dvere zatvorené Ci otvorené.

o

2

7
|
(o) o -2

Fotoodpory (RP) mézZete pouzit do obvodu, ktory oznami, ¢i su dvere
otvorené alebo zatvorené. Ak su otvorené a ak je obvod osvetleny,
svieti pismena 0. Ak su dvere zatvorené a miestnost je tmava, svieti
pismena C.

Fotoodpory zapina a vypina tranzistor (Q2), podla mnozstva svetla
v miestnosti. Ked je tranzistor otvoreny (v okoli je svetlo), svietia
segmenty B a C, pripojenie zapornym polom batérii k pismenu ,0
Ked je miestnost tmava, tranzistor je vypnuty a svieti pismeno ,C*.

Segmenty B a C je dodatkom k tranzistora. Zapnite packovy vypinac
(S1); rozsvieti sa pismena ,0“. Zatiente fotoodpory, ktory simuluje
zatvaranie dveri, a rozsvieti sa pismeno ,,C“.

.e é
)
l@
\L
©
l
¢

el © 2
2
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Projekt cislo 489

MeracC ovladany rucne

Ciel: Porozumiet tonovym zmenam hudby.

Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah = LOW (alebo 10mA). Hudbu
mdbzete sledovat pomocou meraca. Zapnite packovy vypina¢ (S1)
a ruCitka merada sa bude vychylovat podfa rytmu. Ako nahle sa
hudba zastavi, podrzte tlaCidlo vypinaCe (S2) v dolnej polohe; hudba

1 2 3 4 5 6 7 8 9
1 2 1 ’

A o o o o ® ® 4 o ) | —

o 2
B— O 5 o > |

2 ~] 5

G 7

C @ ®) (o) \ - :!_ )
A M2 N\ % + | bude pokracovat.
D@0}y MUSICIC ({o ® Do) 0 o 1= 30 B
1 2 r
2 -

E (o ® 0 0 0 0 0 0

Projekt Cislo 490
Merac ovladany
svetiom

Ciel: Riadit obvod pomocou svetla.

Pouzite obvod, popisany v projekte €islo 489.

Namiesto tlac¢idla vypinaca (S2) pouzite
fotoodpor (RP). Integrovany obvod ,Hudba“
(U1) bude vysielat signal tak dlho, pokial
na fotoodpor bude dopadat svetlo. Fotoodpor
kratko pripajajte svorkou k batérii. Ako nahle
sa melédia zacne znovu opakovat, prikryte
fotoodpor rukou, odpor sa zvySi a hudba
skonéi.

Projekt cislo 491
Merac ovladany
elektricky

Ciel: Spustit obvod pomocou elektrickeho
motora.

Projekt Cislo 492

MeracC ovladany
zvukom

Ciel: Spustit obvod pomocou
reproduktoru.

PouZite obvod, popisany v projekte €Cislo 489.

Umiestnite motor (M1) medzi body A a B.
Zapnite packovy vypinac; ru€icka meraca(M2)
sa vychyli a hybe sa do rytmu hudby. Ked sa
prestane hybat, oto¢te motor, aby hudba za&ala
hrat znova. Napétie, vytvorené motorom, znovu
zaktivuje integrovany obvod.

PouZite obvod, popisany v projekte Cislo 489.

Medzi body A a B umiestnite reproduktor.
Zapnite packovy vypinac¢ (S1); ru€icka meraca
(M2) sa vychyli a pohybuje sa do rytmu hudby.
Ako nahle sa ruciCka prestane hybat, tlesknite
rukami pri reproduktore; hudba sa prehra
znovu. Tlieskajuci zvuk rozvibruje dosticky
v piskacom Cipe a vznikne napatie, potrebné
k aktivacii integrovaného obvodu
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Projekt Cislo 493

Staly rozdelovac napatia

Ciel: Viytvorit jednoduchy rozdelovacé napétia.

Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah = LOW (alebo 10mA).
Tento obvod je jednoduchy rozdelova¢ napéatia s paralelne
umiestenymi rezistormi. Napatie na odporoch R3 a R4 je
rovnakeé. Prud, ktory prechadza oboma cestami je rozdielny —
podla hodnét odporu. Pretoze odpor (R3) (5,1kQ) je dvakrat
mensi ako odpor (R4) (10kQ), cez R3 preteka dvakrat viac
prudu. Svetla v domacnosti su prikladom tohto typu obvodu.
VSetky su pripojené k rovnakému napatiu, ale mnozstvo prudu
zavisi na tom, kolko ma ziarovka wattov.
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Meranie odporu

Ciel: Viytvorit odporovu skuSacku.

Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah = LOW (alebo 10mA). Pripojte
spojovaci drot k bodom A a B. Posuvajte jazdec odporu tak, aby
ruCiCka merac¢a ukazovala na hodnotu 10. Odpor medzi body A a B je
nula. Odstrarte spojovaci drét a 100Q drét (R1) umiestnite medzi body
A a B. Rucicka meraca sa vychyli na hodnotu 10, €o je maly odpor.
Teraz nahradte odpor (R1) ostatnymi odpormi. Mera¢ bude pre kazdy
odpor ukazovat rozdielne hodnoty.




Projekt Cislo 497

Automatické zobrazenie
pismena ,,d“

Ciel: Rozsvietit pismeno ,,d*
na displeji riadenym svetlom.

Projekt Cislo 495
Automatické zobrazenie
pismena ,,b“

Ciel: Zostavit svetlom riadeny displej pre zobrazovanie malych
tlacenych pismen.

Pripojte C, D, E, F a G k obvodu. Zapnite packovy ovladac (S1)
a displej by sa mal vypnut. Umiestnite ruku nad fotoodpor (RP);
Teraz svieti malé pismena ,b*“.

Projekt Cislo 496

Automatické zobrazenie
pismena ,,c“

Ciel: Rozsvietit' pismeno ,,c” na displeji riadenym svetlom.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 495. Pripojte E, D a G
k obvodu. Zapnite packovy ovladac (S1) a displej by sa mal vypnut.
Umiestnite ruku nad fotoodpor (RP); Teraz svieti malé pismeno ,c".

Projekt Cislo 498

Automatickeé zobrazenie
p iS mena ”e L Ciel: Rozsvietit pismeno ,e“

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 495. Pripojte B, C,D,Ea G
k obvodu. Zapnite packovy ovladag (S1) a displej by sa mal vypnut.
Umiestnite ruku nad fotoodpor (RP); Teraz svieti malé pismeno ,d“.

na displeji riadenym svetlom.
Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 495. Pripojte A, B, D.E, Fa G
k obvodu. Zapnite packovy ovlada¢ (S1) a displej by sa mal vypnut.
Umiestnite ruku nad fotoodpor (RP); Teraz svieti malé pismeno ,e*.

Projekt Cislo 499

Automatické zobrazenie
pismena ,,h“

Ciel: Rozsvietit pismeno ,h*
na displeji riadenym svetlom.

Projekt Cislo 500

Automatické zobrazenie
pismena ,,0"

Ciel: Rozsvietit pismeno ,0*
na displeji riadenym svetlom.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 495. Pripojte F, E, C a G
k obvodu. Zapnite packovy ovlada¢ (S1) a displej by sa mal vypnut.
Umiestnite ruku nad fotoodpor (RP); Teraz svieti malé pismeno ,h*.

Pouzite obvod, popisany v projekte &islo 495. Pripojte C, D, E a G
k obvodu. Zapnite packovy ovlada¢ (S1) a displej by sa mal vypnut.

Umiestnite ruku nad fotoodpor (RP); Teraz svieti malé pismeno ,,0".
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1 2 3 4 5 6 7 Projekt cislo 501

| [ Rucne ovladané zobrazenie
A (0] O 4 (o) o~ w r u
1 ~ cislic1 a4
n
2 2 7 Ciel: Zobrazit Cislicu 1 alebo 4 pomocou packoveého vypinaca.
(@ 2 0 ) O 8 0),<*
2 Pripojte segmenty B, C, F a G podla obrazku. Zapnite a vypnite
3 /@ g packovy ovladac (S1); zobrazi sa striedavo Cislica 1 a 4.
N S
C(© F© 6 © )2 ©
T Ve
1 1 + Projekt Cislo 502
D& R © < ©) = | L Ruéne ovladané zobrazenie
D7 : Cislic1a0
E({@ »o_© DP ) o @ B Ciel: Zobrazit éislicu 1 alebo 0 pomocou paékového vypinada.
2
o 3 2 2 Pripojte segmenty A, B, C, D, E a F podla obrazku. Zapnite a vypnite
1 packovy ovladac (S1); zobrazi sa striedavo &islica 1 a 0.
F (o o 0 o o o

Projekt cislo 503 Projekt cislo 504 Projekt Cislo 505
Rucne ovladané Rucne ovladané Rucne ovladané

zobrazenie Cislic zobrazenie cCislic zobrazenie Cislic
1a7 1a8 1a9

Ciel: Zobrazit ¢islicu 1 alebo 7 pomocou | Ciel: Zobrazit ¢islicu 1 alebo 8 pomocou | Ciel: Zobrazit Cislicu 1 alebo 9 pomocou

packového vypinace. packového vypinaca. packového vypinace.
Pripojte segmenty A, B a C podla obrazku. Pripojte segmenty A, B,C, D, E, F a G podla Pripojte segmenty A, B,C, D, F a G podla
Zapnite a vypnite packovy ovladac (S1); obrazku. Zapnite a vypnite packovy ovladag obrazku. Zapnite a vypnite packovy ovladag
zobrazi sa striedavo Cislica 1 a 7. (S1); zobrazi sa striedavo ¢islica 1 a 8. (S1); zobrazi sa striedavo ¢islica 1 a 9.
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Projekt cislo 50

< 5 6

O

Nabijanie a vybijanie
kondenzatora

Ciel: Vidiet, ako sa nabija a vybija kondenzator.

Pomocou meraca (M2) mdézeme sledovat nabijanie a vybijanie
kondenzatora.

Najskor vypnite vypinac (S1).

Nabijanie: Pripojte mera¢ (M2) k bodom A a B (pozitivnym polom dole).
Zapnite vypinac (S1). Kondenzator s kapacitou 100uF (C4) sa nabija a
ru€iCka meraca sa pomaly vracia na nulu.

Vybijania: Pripojte mera¢ k bodom B a C (pozitivnym polom dole).
Stlacte vypina¢ (S2). Kondenzator sa vybija a rucicka meraca sa
pomaly vracia na nulu.

Rucne ovladany merac
9 v obvode s integrovanym
— obvodom “Vesmirna bitka*

Ciel: Pouzitie ruéne oviadaného meraca v obvode s integrovanym

obvodom.“Vesmirna bitka*“.

Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah = LOW (alebo 10mA). Ide o dalSi
obvod, ktory pouziva mera¢ k sledovaniu vystupu integrovaného
obvodu. Zapnite vypinac (S1). Stlacte tlacidlo (S2). Integrovany obvod
,Wesmirna bitka“ (U3) vysle signal a rucicka meraca sa vychyli. Ako
nahle sa obvod zastavi, znovu ju aktivujte stlacenim tlacidla (S2).
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Projekt Cislo 508 Rucicka meraca sa hybe do rytmu

Ciel: Pouzit merac s integrovanym obvodom ,,Poplach”,

Nastavte mera¢ (M2) na maly rozsah = LOW (alebo 10mA). Pripojte
trojkontaktny vodi¢ k termindlom E a F a C a D. Zapnite packovy
ovladac (S1) a rucicka meraca sa bude hybat’ do rytmu.

Projekt cislo 509

Zvuk policajného
auta s piskacim
cipom

Ciel: Pouzite obvod, popisany v projekte
Cislo 508.

Projekt cislo 510

Zvuk poziarneho
auta s piskacim
cipom

Ciel: Pouzite obvod, popisany v projekte
Cislo 508.

Projekt cislo 511

Zvuk sanitky
s piskacim ¢ipom

Ciel: Pouzite obvod, popisany v projek-
te cCislo 508.

Pouzite obvod, popisany v projekte Cislo 508.

Pripojte piskaci ¢ip (WC) k bodom G a H.
Pripojte troj-kontaktny vodi¢ k terminalom C
a D a zapnite vypinac (S1).

Pripojte troj-kontaktny vodi¢ k terminalom C
a D a A aB. Pripojte piskaci €ip (WC) medzi
body G a H. Mali by ste po&ut zvuk poziarneho
auta, vytvoreny integrovanym obvodom
~Poplach” (U2).
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Pripojte troj-kontaktny vodi¢ k terminalom
C a D. Pripojte piskaci ¢€ip (WC) medzi
body G a H. Pripojte spojovaci drét
k terminalom B a H. Mali by ste poc¢ut zvuk
sanitky, vytvoreny integrovanym obvodom
(U2).
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